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1. Bevezetés

Napjainkban a kulturalisérték-mentés egyre fontosabb szerepet tolt be a tudomanyban.
A technika fejlédése mellett n6 a szakemberek felel6ssége a kiilonboz6 értékek
meglrzésére, hiszen egyre tagabb a lehetdségek tarhaza szamukra e folyamatok
végrehajtasahoz. Az értékmentés egyik moddja napjainkban a digitalis feldolgozas,
restauralas. Az ily mddon torténd digitalizalas segit megdrizni a szakmai és kulturalis
értékeket, és mindemellett felhivja a figyelmet ezeknek a fontossagara is. Térképészeti
szempontbol a régi globuszok feldolgozasa is a kulturalisérték-mentés részét képezi,
hiszen korukbdl és egyediilalléssagukbol addéddan nagy az eszmei értékiik, viszont
allapotuk az id6k soran erdsen megromlott. Koziiliik kiemelkedd szerepet tolt be
magyar, illetve talan vilagi viszonylatban is Perczel Laszl6 foldgombje.

Véleményem szerint a milalkotds szdmos fontos sajatossaga koziil kiemelkedd
szerepet tolt be a névanyaga. Kordban egyediilallo volt a részletessége. Ezért tartottam
fontosnak, hogy a korabban végzett térképész hallgatok altal kigytlijtott telepiilésneveket
a gombrol valamilyen modon rendszerezzem. Ehhez nem egy hagyomanyos névmutatot
szdndékoztam elkésziteni, mivel a technika segitségével mar kdnnyebben hasznélhatd
megoldasok is megvaldsithatoak. Emiatt hataroztam el, hogy a tanszéken elkésziilt
Virtualis Globuszok Muzeumanak (a késébbiek sordan VGM) goémbjeihez hasonldéan
elkészitek egy haromdimenzidés globuszt Perczel Laszlo foldgombjérdl, amelyet
Osszekapcsolok a meglévd telepiilésnevekkel. Mindezt egy honlap formajaban
terveztem megvalositani, hogy mindenki szdmara barmikor elérhetd legyen.
Szakdolgozatom célja ennek véghezvitele.

Munkam soran bemutatom a VGM-et, Perczel LaszIot, valamint az altala
elkészitett globuszt. Ezek utin részletesen leirom a webes interaktiv névmutatd
elkészitésének technikai megvalositasat, azaz a honlap létrehozasahoz alkalmazott
informatikai nyelveket, a gomb haromdimenzids megjelenitésé¢hez, illetve a nevekbol
létrehozott adatbazis kezeléséhez hasznalt megolddsokat. Legvégiil ismertetem az

elkésziilt honlap funkcidit.



2. Virtualis Globuszok Muzeuma

A magyar fold- és éggdmbkészités torténetérdl, valamint magukrél a globuszokrol
viszonylag csekély mennyiségli informaciot talalunk a szakirodalomban. Minddssze egy
komolyabb attekintd iras sziiletett meg Klinghammer Istvan tollabol, ,,A fold- és
€ggdmbok torténete”, amely azonban csak a mult szdzad els6 felével és az azt megel6z6
iddszakkal foglalkozik részletesebben. Fellelhetdk még tovabbi irdsok az ezt kovetd
id6szakbol, de ezek nem tal atfogoak.

Ezen hianyok poétlasara jott 1étre 2008-ban a Virtualis Globuszok Muzeuma, az
ELTE Térképtudomanyi €és Geoinformatikai Tanszékén, amely honlap forméjaban
lehetévé teszi ezeknek a mualkotdsoknak a virtudlis Osszegyljtését, megdrzését és
bemutatasat. Azért is kiilonosen fontos a VGM 1étrejotte, mert igy az érdekléddknek
lehetdségiik van egy idében és egy helyen szemiigyre venni a magyar fold- és
¢ggombkészités miialkotasait. Erre maskor sajnos nincs lehetség, mert a valos életben
kiilonboz6 helyeken talalhatoak meg.

A muzeumban a gomboket 3D-s formédban tanulmdnyozhatjuk, forgathatjuk,
tetszOleges tavolsagbdl szemlélhetjiik. Sok esetben alaposabban vizsgalhatjuk Oket,
mint eredeti alakjukban. A 3D-s bemutatds mellett szamos mas informacidt is
talalhatunk réluk. A honlap rovid leirasokkal ismerteti a torténetiiket, a tartalmukat, az
elkészitésiikkor hasznalt technoldgiat, valamint feltlinteti a kiad6 és a szerzd nevét,
kiadasuk helyét és idejét. Mindemellett sok esetben talalhatd fénykép is roluk, illetve
globusztérképnyomat is, ha rendelkezésre all. Természetesen nem mindig van lehetdség
minden informacié feltlintetésére a gdbmbokrdl, ugyanis sokszor hianyosak az ismeretek
roluk. Ez kiilondsen igaz a régebben késziiltekre.

A gombok digitalizalasdnak kétféle modja van. Az egyik lehetdség akkor
alkalmazhat6, ha rendelkezésre all térképnyomat a globuszrol. Ebben az esetben a
térképnyomat szkennelése utan georeferalni kell a rajta 1évé gombkétszogeket, illetve
polussapkakat. Georeferalas utan gombre kell fesziteni a tartalmukat. Ennek az az
elénye, hogy a térképnyomatok nem voltak kitéve az id6 viszontagsdgainak, ugyanis
elzarva, mappakban taroltak Oket, tehat megdrizték a nyomtatdsuk idejében meglevd
¢élénk sziniiket.

Abban az esetben, ha nem 4ll rendelkezésre térképnyomat, akkor
fényképsorozatot kell késziteni az eredeti gdmbrdl. Ez az eljaras az alapja a digitalis

restauralasnak is. A fotok elkészitésekor ligyelni kell arra, hogy a fényképezdgép optikai

4



tengelye atmenjen a gomb kozéppontjan, valamint arra is, hogy a megvilagitasbol
adodoan 1étrejovo becsillanas mértéke minél kisebb legyen. Természetesen nem minden
részét lehet késobb felhasznalni a fényképeknek, hanem csak egy elére meghatdrozott
egységet. Ez koOszonhetd a mar elébb emlitett becsillandsnak, a fénykép szélén
jelentkezd torzulasnak, illetve a fokhaldzati csomopontok szamanak. A fotok szama a
gomb méretétdl fliggden valtozhat, a Perczel-gomb esetében kb. 800 fényképfelvétel
késziilt. A meglevd felvételeket valamilyen térinformatikai szoftver segitségével lehet
georeferalni. Erre az egyik legpraktikusabb program a Global Mapper. Koénnyl
kezelhetoségének koszonhetdéen igen gyorsan és hatékonyan lehet vele dolgozni. A
georeferalas ugy torténik, hogy a programban megnyitjuk az elkésziilt fényképeket,
majd illesztopontokat, ugynevezett GCP-ket (Ground Control Point) hozunk létre a
fokhélozati metszéspontok megjelolésével. Ezeknek a pontoknak meg kell adni a
koordinatajat, amit egyszerlien meg lehet allapitani a fokhéaldzat segitségével. Végiil
kiilonboz6é vetiileti transzformaciok elvégzése utan megkapjuk a kész, georeferalt
allomanyunkat. (MARTON 2009)

A virtudlis mizeum 3D-s elemeinek a megjelenitését a VRML nyelv haszndalata
tette lehetévé. A VRML egy egyszerii scriptnyelv, amellyel haromdimenzids vildgokat
lehet létrehozni a vilaghalon. Elkészitéséhez csupan egy egyszerli szovegszerkesztd
program sziikséges, az elkésziilt fajl kiterjesztésének .wrl-nek vagy .wrz-nek kell lennie.
A létrehozott vilagot felépitd objektumokat, azok geometridjat, kinézetét és egymashoz
valé viszonyat bizonyos szintaktikai szabalyok szerint kell leirni. Az elézdekben
emlitett kiterjesztések valamelyikével elkészitett f4jlt a bongészOk értelmezik, majd
megjelenitik a készitd altal megalmodott vilagot. Az igy Ilétrehozott fajlok
megtekintésé¢hez egy VRML lejatszo program telepitése sziikséges (pl. Flux Player,
Cortona3D).

A 3D-s megjelenités masik modja a Google Earth hasznélata. Ebben az esetben a
georeferalt térképtartalombol készitett KML f3j1 egy rétegként viselkedik a programban,
amellyel kiilonb6z6 miiveleteket hajthatunk végre.

A megannyi gomb kozil, amit a Virtudlis Globuszok Muzeumaban
megtaldlhatunk, ugy gondolom, hogy magyar viszonylatban az egyik legértékesebb

alkotas a Perczel-féle gobmb.



3. Perczel Laszlo és foldgombje

A fold- és éggombkészitésben mar a kezdetektdl fogva fontos szerepet tdltenek be
magyar szakemberek. Kozéjiik tartozik a 19. szazad egyik kivald alkotasat készitd
Perczel LaszI0 is.

Perczel Laszlo Borzsonyben sziiletett 1827-ben. Elete korai éveiben katonai
tevékenységet folytatott. 1841-t61 a bécsujhelyi Katonai Akadémian tanult, amelyet
1846-ban végzett el. Ezutan hadnaggya avattak és tisztként szolgalt a varasdi katonai
hatarérvidéki ezrednél. 1848—49-ben részt vett az italiai szabadsagharc elfojtasdban. A
szabadsagharc utan négyévi varfogsagra itélték, azonban id6 elétt szabadulhatott, és
1850-ben sajat kérésére elbocsatottak a hadseregbol. Két évvel késObb megndsiilt és
komlddi birtokara koltozott. Itt kezdte el késziteni a 19. szdzad egyik legjelesebb
magyar vonatkozasi mualkotasat, a Perczel-globuszt, amely 1862-re késziilt el és az
elkészitése egyes forrasok szerint legalabb kilenc évet vehetett igénybe. Arrél, hogy

milyen forrasokbol dolgozott, valamint, hogy volt-e segit6tarsa, nem tudunk.

1. abra - Perczel Laszlé foldgombje



A Perczel-gomb egy kéziratos, 132 cm atméréji, 10 millids méretaranyu Orias
foldgdomb. Részletesebb leirast Ambrus-Fallenbiichl Zoltan 1963-as feljegyzéseiben
talalhatunk rola, amely azért is nagyon fontos, mert az 1970-es évekbeli restauralas eltt
sziiletett. Az akkor elvégzett restauralds soran sajnos tobbet artottak a gémbnek, mint
amennyi haszon lett volna beldle. A nem megfeleld restauralasi technikak alkalmazasa
miatt, a gdmbon levd lakkréteg méra erésen besargult, s emiatt egyes megirasok mar
nehezen vagy egyaltalan nem olvashatéak. Ez kiilondsen igaz az egykor vords szinnel
megirt telepiilésekre, illetve az Oket jelz0 pontokra. Ezek a problémak mellett még a
gdmbon, illetve a tartdéallvanyon levo tovabbi sériilések is nehezitik vagy lehetetlenné
teszik a gdmb egyes részeinek a vizsgalatat.

Perczel Laszlo a gomb készitésekor a rengeteg telepiilésnév mellett abrazolt
vizrajzot, szines hatarvonalakat, arnyékolt hegyrajzot, valamint feltiintette a
tengeraramlédsokat is. Elkésziiltekor egyediilalld volt pontossaga és részletes megirasa
miatt. Becslések szerint a gomb legkevesebb 15-18 000 foldrajzi nevet tartalmazhat. A
részletességére utal, hogy csak a mai Magyarorszag teriiletén tizenegy vizrajzi név, és
tizennégy telepiilésnév talalhatd. Ehhez még azt is fontos hozzatennem, hogy annak
ellenére, hogy a gdbmb magyar alkoto altal jott l1étre, nem abrazolja Magyarorszagot
részletesebben tobbi teriiletnél. Igyekezett a telepiilésneveket mindig magyar nyelven
irni, de nem minden esetben létezett magyar neviik. A foldrajzi kdzneveket mindig
magyar nyelven irta meg. A kovetkezOkben a gdmb névanyagival foglalkozok

részletesebben. (MARTON 2008)

3.1. A gomb névanyagaval foglalkozé tanulmanyok

A gdmb névanyagaval részletesebben Ambrus-Fallenbiichl foglalkozott a mar emlitett
munkdjaban. Részletes leirast ad a godmb akkori allapotardl, a vazatdl kezdve, a
tartalman at, egészen az allvanyzataig. Engem elsOsorban a globusz tartalmi erényei
érintenek, azon beliil is annak névanyaga. Mintaszerii munkajaban aprolékosan leirja,
hogy Perczel Laszl6 mennyire egyediilalloan részletes névanyagii gombot készitett el a
maga koraban. Foglalkozik a kiilonféle foldrajzi objektumok neveivel, megirasuk

modjaval, szinhasznalataval, és a szinek ellendllosagaval.

., A telepiiléseket voros pontok jelzik : névirasuk is voros. A folyok névirasa kék,

a hegységeké barna: ez utobbi megjelolések ritkabban, mintsem varni lehetne.



Sajnalatos modon a telepiilések vords névirdsa az iddék folyaman meglehetdsen elfakult,
helyenkent teljesen olvashatatlannd valt. Joval ellenallobbnak bizonyult a folyok kék
névirasa.”

(AMBRUS-FALLENBUCHL 1963)

Mélyrehatéoan elemzi a teleplilések neveit, utalasokat tesz azok mennyiségére,
el6fordulasara példakon keresztiil. Magyarorszag példdjan keresztiil leirja, hogy a

stirtibben lakott teriiletek névanyaga mennyire részletes.

,Hogy a siiriibben lakott teriiletek névirasa milyen részletes, arra példaként
éppen Magyarorszag szolgalhat, melyet a készito tavolrol sem részesitett kivételes
elbdnasban. A mai magyar dllamteriilet néhdany négyzetcentiméterén a Dundn, Dravan,
Tiszan kiviil a Raba, Zala, Sarviz, Zagyva, Koros és Maros folyok, a Ferto és a Balaton
tavak is rajta vannak : a varosok koziil Buda, Pest, Fehérvar, Gyor, Veszprém, Pécs,
Vacz, Eger, Kecskemét, Szeged, Csongrad, Gyula, Debreczen, Sopron az elmosodott iras
miatt alig talalhato meg.”

(AMBRUS-FALLENBUCHL 1963)

Arra kovetkeztetett, hogy Perczel Laszl6 teljes mértékben tisztdban volt a koraban
megtortént legujabb foldrajzi felfedezésekkel, ugyanis gombjén olyan neveket is
feltiintetett, amelyeket még az eurdpai foldrajztudosok sem ismertek. Megéllapitja,
hogy azon nevek, amelyeknek van magyar alakjuk is, a gdombon is ugy szerepelnek.
Tehat az alkot6 torekedett minél nagyobb részben a névanyag tartalméat magyar alakban
megjeleniteni. (AMBRUS-FALLENBUCHL 1963)

A Perczel-globuszhoz készitett webes névmutatd megvaldsitasdhoz harom
kordbban végzett térképész hallgaté diplomamunkdjdhoz létrehozott geoadatbdzisokat
hasznaltam fel. Nyuli Eva foglalkozott Eurdpa telepiilésneveivel, Toth Bettina Dél-
Amerikaéval, Valo Adrienn pedig Afrika telepiiléseinek a névanyagaval. Munkajuk
soran a névanyag megorzéséhez és kigyljtéséhez dolgoztak ki kiilonféle praktikakat. A
glébusz megdrzésében nagyon fontos Iépésnek tartom ezt, tekintve a névanyag mai
allapotat. Az altaluk kigyiijtott nevek nagy segitségemre voltak a webes névmutatod
elkészitésében.

Mivel a gombrdl nem allt rendelkezésre térképnyomat, ezért fényképsorozatot

készitettek rola. A fotokat elosztottdk, és térinformatikai szoftver (Global Mapper)



segitségével georeferaltak Oket. Probaltdk minél pontosabban leolvasni az egyes
kontinensek telepiilésneveit, majd a program segitségével megallapitottak a telepiilések
koordinatait. Minden telepiilésnévnek kétféle valtozatat gyiijtotték ki az adatbazisba, ha
volt rd lehetdség. Az els6 oszlopba helyezték az altaluk leolvasott neveket. A nevekben
sok esetben kérddjel is szerepel, ez arra utal, hogy a gdmbon szerepld név, vagy annak
valamelyik karaktere, teljes mértékben olvashatatlan volt. Emiatt hoztak létre egy
masodik oszlopot is, ahova a nevek feltételezett alakjat irtdk be. Ehhez sok esetben
korabeli térképek segitségét vették igénybe, &m sajnos még igy sem tudtak minden
névhez valamilyen valdszinisitett nevet irni. Annak érdekében, hogy minél pontosabb
legyen a munkajuk létrehoztak egy harmadik oszlopot is, amelyben egy igaz/hamis (T
vagy F) logikai érték szerepel, ami arra utal, hogy az adott telepiilésnév olvashato volt-e
vagy sem. (NYULI; TOTH; VALO 2009)

A kovetkezd fejezetben bemutatom a webes névmutaté megvalositdsanak az

okat és elkészitésének a részleteit.



4. A webes interaktiv névmutato

A webes névmutatd megvalositasanak az otlete tobb dolog miatt is felmeriilt. Az egyik
ok, a korabban kigylijtott telepiilésnevek valamilyen formédban vald Osszegzésének a
sziiksége volt. Ugy gondolom, hogy egy ilyen atfogd munka megalkotasahoz a legjobb
modszer egy névmutatd elkészitése, amely Osszekoti a neveket a térkép hozzajuk
tartozd részeivel. Egy ilyen webes névmutatd miikodésében kiilonbozik a
hagyomanyostol, itt oldalszamok, valamint betiik és szamjelzések helyett egy fliggvény
segit a névanyag ¢és a térkép Osszekapcsolasaban. Hasznalata joval egyszeriibb a
megszokottnal, hiszen egy adott telepiilésnév keresésénél nem kell lapozgatni, illetve a
sorok kozott keresgélni, mint példaul egy atlaszban, hanem csak be kell irni a nevet egy
keresdbe, ezutan a bongészd rogton kivalasztja a keresett telepiilést egy listabol, majd
meg is tudja mutatni annak helyét a gdmbon 3D-s formaban.

A masik ok az volt, hogy a jovO évben, 2012-ben iinnepli a gomb a 150.
évfordulgjat, igy iddszerti volt tobb idot forditani a megérzésének fejlesztésére.
Amellett, hogy tervben all a fent jelzett idOpontig tobbek kozott a globusz virtualis
restauralasanak, illetve egy digitalis fakszimile készitésének a megvaldsitasa,
véleményem szerint nagy értéket képviselne a virtualis névmutato teljes elkésziilése is.
Ehhez persze sziikség lenne az eddig kigylijtott harom kontinens névanyaga mellett a

tobbi kontinens neveinek a kigyiijtésére is. (MARTON 2008)

4.1. Alapanyagok és alkalmazott modszerek

A munka elkészitéséhez alapanyagként felhasznaltam a mar meglévd adatbazisokat a
névanyagrol, valamint a gdmb georeferalt fotoibol késziilt KML fajlt. A KML (Keyhole
Markup Language) egy XML-alapu jel6lényelv, amely térben abrazolt alakzatok
megjelenitésére szolgal a Google térképészeti vonatkozast alkalmazasaiban. lde
sorolhatdo a Google Earth szoftver, illetve a Google Maps szamitogépes ¢&s
mobiltelefonos valtozata. A f4jl bizonyos tulajdonsagokat hatarozhat meg, amelyek
vonatkozhatnak példaul a kamera nézetére, a textrara, vagy a foldrajzi helyzetre.

A héarom adatbazis adatainak egységesitéséhez a Microsoft Excel tablazatkezeld
szoftvert hasznéltam. A program segitségével Osszegeztem egy Uj munkalapon a

kontinensekrdl kigylijtott adatokat, majd rendszereztem Oket. Kiilon oszlopba
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rendeztem a szélességeket, a hosszusagokat, a leolvasott neveket ¢és a feltételezett

telepiilés neveket.

A | B | C | D
1 |LONGITUDE (G) LATITUDE (G) leolvasott_név valdszind_név
2 |16.313855 48050572 Bécs Bécs
3 |16.440391 47792633 Uee?? ?
4 |16.655038 47.542221 Sopron Sopron
5 |14.624191 46050572 Laibach Laibach
6 |14.50611% 47955474 Stey? Steyr
7 15411341 47168324 Gratz Gratz
8 |14.128287 48175876 Linz Linz
9 |14 521862 48703267 Budveis Budveis
10 15621542 49443188 Jglau Iglau
11 14805236 49372344 Tubor Tabor
12 17.072227 49758048 Olm#t? Olmitz
13 |16.568451 49.356601 K? Kremsier
14 17.08797 45199491 Po? Pozsony
15 |18.874801 47 640614 Budapest Budapest
16 |18.992673 47853145 WVac Wac
17 15048293 47805916 Ko?7om Komarom
18 17628774 47 727201 Gy? Gyér
19 [186.780343 48.396278 Beszterce? Besztercebanya
20 15030403 4591365 T#?csén Trencsén
21 |15.662986 48 67035 ¥ 777
22 120311349 47934364 Eger Eger
23 [21.540019 47.551166 Debrecen Debrecen
24 121.029087 48658184 K7 Kassa
25 |21.150737 4888932 I 77
26 |23.705396 49.935514 Lambarg Lambarg
27 |22 835596 49546233 S77bor 7?7
28 |25 213862 49710461 Tur?? Tarnapol
29

24 636022 48679112 Kolom?? Kolomea

2. abra — Részlet az Excel tablaban dsszegzett adatokroél

1862-ben, a gomb elkésziiltekor, még a ferréi kezdomeridian volt az alapértelmezett.
Emiatt at kellett szdmitanom a hosszusagi értékeket, az 1884-t6l kezdddden, ma is
hasznalatban levé greenwichi kezddémerididnra. Kivontam minden egyes hosszusagi
értekbol 17,66277°-ot (kb. 17°40"), ugyanis ez az érték adja meg Ferro és Greenwich
hosszisagkiilonbségét. Erre azért volt szikkség, mert a virtudlis névmutato
elkészitéséhez a gdmb 3D-s modelljét a Google Earth beépiil6 moduljanak segitségével
készitettem el, ami ugyancsak greenwichi kezdémeridiant alkalmaz. (TIMAR 2007)
Ahhoz, hogy a beépiild modul haromdimenziés gdmbje ne az alapértelmezett
mitholdképekbdl dsszeallitott képet mutassa, hanem a Perczel Lasz16-féle gombét, egy a
rola késziilt georeferalt fotokbol 1étrehozott KML f3jlra volt sziikségem. Ez a fajl jelen
esetben egyfajta textaraként szolgal, segitségével nem csak egy egyszerii f6ldgombot
lathatunk, hanem a Perczel-globusz eredeti arcat. Létrehozdsa mar korabban megtortént
a VGM Keretein beliil, csupan minimalis felbontasbeli kiilonbség van az ott hasznalt, és

az altalam alkalmazott fajl képei kozott. Erre azért volt sziikség, mert a VGM-ben
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alkalmazott fajl 1étrehozasahoz hasznalt fényképek nem voltak elég nagy felbontasuak a
névanyag gémbon vald vizsgalasahoz.

A honlap kodjanak a megirasdhoz a Notepad++ szoveg- és forraskodszerkesztd
programot hasznéltam, amely rendkiviil praktikus erre a célra szintaxis kiemelése,
illetve egyéb mas funkcioi miatt. A hozza tartozo CSS f3jlt az Adobe Dreamweaver CS4

programmal irtam meg és hoztam létre.

4.2. HTML nyelv

A honlap megirasdhoz a HTML leir6 nyelvet hasznaltam, ami barmilyen
szovegszerkeszté program segitségével létrehozhatd. A HTML egy angol mozaikszo,
jelentése HyperText Markup Language (hiperszoveges jelolonyelv), amit a World Wide
Web Consortium fejlesztett ki honlapok készitéséhez ¢és szerkesztéséhez. A
legelterjedtebb valtozata 4.01-es, amit 1999-ben adtak ki és azéta is széles korben
alkalmazzak.

Egy HTML dokumentum alapvetéen HTML-elemekbdl, mas néven cimkékbol
(tagekbol) épil fel. Ezek az elemek magukba foglalhatnak kiilonféle jellemzoket
(attributumokat) és tartalmakat. Jelolhetnek bekezdéseket, betlitipusokat, stilusokat,
fejléceket, hiperhivatkozasokat és sok egyéb mas jellemzo6t is. Egy HTML-elem a
kovetkezd £6 részekbdl teviodik dssze:

e Kezdd cimke, ami az elem kezdetét jeloli

e Attribitum, ami a kezddcimkén beliil helyezkedik el és bizonyos
jellemzoket €s a hozzéjuk tartozo értékeket jeloli

e Tartalom, ami a kezdd és zar6 cimke kozott helyezkedik el és
barmilyen tartalmat tartalmazhat (szoveg, beagyazott elemek stb.)

e Zar6 cimke, ami az elem végét jeloli

Egy HTML dokumentum harom 6 részbdl all és mindig <HTML> utasitassal kezd6dik
¢és </HTML> zar6 utasitassal végzddik. Az elsé rész a dokumentumtipus definicid
(DTD), amivel megadhatjuk, hogy a HTML melyik verziojat akarjuk hasznalni, illetve
még segitségiinkre szolgal abban is, hogy az elkészitett honlapunk hasonlod képet
mutasson a kiilonboz0 tipust és gyartmanyli bongészékben. Ez a szegmens a <HTML>
elem el6tt helyezkedik el. A masik f6 rész a fejléc, amely technikai és dokumentacios

adatokat tartalmaz ¢és a <HEAD>...</[HEAD> utasitasok ko6zott helyezkedik el. Ezt a
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részét a honlapunknak a bongészé nem jeleniti meg. A harmadik rész a honlap torzse,
amely a honlap valddi, kozolni kivant tartalmat foglalja magdban ¢és a

<BODY>...</BODY> elemek kozott talalhato.

Ef DASzah;ﬁéozaﬂhhnmekhJﬁni-
Féjl Szerkesztés Keresés Nézet Kodolds Nyelv Beallitdisok Makré Futtatds TextFX Bovitmények Ablakok ?

cHEHE LB 4R ei gt BR 1B CENMEEsvYEGY
= htmipelda html I

i DOCTYPE HTML PUBLIC "

E<hcm1>
=) <head>

<title>Az oldal cime</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html;charset=iso-8859-2">
</head>

= <body>
<p> Ez egy bekezdés </p>
<hl> 1-es fejléc </hl>
<b> Rovér betdk (bold) </b>
<font color="red"> Piros szind betidk </font>
<font face="Arial"> Arial betdtipus hasznalata </font>
</body>
-</html>

Hyper Text Markup Langua length: 472 lines: 24 Ln:1 Col:1 Sel:0 Dos\Windows ANSI

3. abra - Egyszerii példa egy HTML dokumentumra a Notepad++ programban

4.3. A honlap elkészitése

Els6ként a honlap szerkezetének az elkészitését mutatom be, amelyhez a HTML
nyelvben széleskorlien alkalmazott <DIV> elemeket hasznaltam. Ezeket az elemeket a
blokkszintli tartalmazé elemekhez soroljak, mégpedig azért, mert mindig magukba
foglalnak valamilyen masik tartalmat, akar egy ujabb <DIV> elemet is. Tulajdonképpen
oly mdédon miikddnek mintha dobozok lennének, amelyeket egymdasba helyeziink.
Lehet6vé teszik a honlap szerkesztdjének, hogy a <DIV>...</DIV> elemek kozott levo
tartalom egészére irjon eld egy stilust vagy valami mas formazasi miiveletet.

A <DIV> elemekhez egyszerlien rendelhetiink stilusokat. Minddssze annyit kell
tennilink, hogy a parancs attributumaként megadunk egy azonositot névvel ellatva (pl.
id="valami"), amely alapjan késobb a stiluslapban majd hivatkozunk ra. A stilusok
meghatarozasat a CSS hasznalataval van lehetéséglink elvégezni, aminek jelentése
Cascading Style Sheets, vagyis egymasba agyazott stiluslapok. Ez egy egyszerii
stilusleir6 nyelv, amely nagymértékben megkonnyiti az oldalunk formazasat.
Segitségével megvaltoztathatjuk a HTML elemek szinét, méretét, elhelyezkedését, vagy
egyéb mas tulajdonsdgat. Természetesen nem csak <DIV> elemekre alkalmazhato,

hanem példaul bekezdésekre, cimsorokra is.
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A stiluslapokat tobbféleképpen is hozzakapcsolhatjuk a HTML alloményunkhoz,
de leginkabb két mod alkalmazasa terjedt el. Az egyik lehetdség, hogy a stilusleirast a
HTML oldal fejlécében hozzuk Iétre, <style type="text/css">...</style> elemek kozé
zarva. Ezt az eljarast beagyazott stiluslapnak hivjuk. A masik lehetéség, hogy készitiink
egy kiilso stiluslapot. Ilyenkor a stiluslapunkat elhelyezziik egy kiilsé allomanyban,
amelyet .css Kiterjesztéssel elmentiink, majd az oldal fejlécében hivatkozunk ra egy
<LINK> elem segitségével. Ennek az az elénye, hogy a létrehozott fajlra akar tobb
HTML dokumentumbdl is hivatkozhatunk, illetve az alloméanyunk is atlathatobb lesz,
mivel a CSS elemek atkeriilnek beldle egy kiilon fajlba.

A honlap elkészitéséhez az utdbbi eljarast alkalmaztam. Elkészitettem egy kiilsé
stiluslapot, amelyet stilus.css néven neveztem el, majd ezt hivtam meg az index.html
nevll allomanyombol. A CSS fajlomban szinte kivétel nélkiil csak <DIV> elemekre
hivatkoztam. Ezek az elemek, illetve a stilusleirasok segitségével épitettem fel a honlap
szerkezetét.

Alapvetden a honlap 1ényegi része egy content elnevezésli azonositoval ellatott
<DIV> elemen beliil helyezkedik el. Ebben taldlhatéak a cimet tartalmazo, a Google
Earth beépiilé modul gémbjét, a névmutatat, illetve a navigacids eszkozoket tartalmazo
<DIV> elemek. Mindegyiknek megadtam egy azonositot (id), amelynek segitségével
tudtam formazni dket a CSS allomanyomban az igényeim szerint. Ily mddon allitottam
be minden egyes ilyen elemnek a méretét, a szinét, a belsejiikben hasznalt margok
méretét, és az elemek kozotti tdvolsagok nagysagat (padding, vagyis kitoltés).

A honlap tartalmi részének a méretét igyekeztem ugy meghatarozni, hogy
barmilyen esetben, azaz akarmilyen monitorral vagy felbontassal kényelmesen lehessen
hasznalni, illetve, hogy mindig esztétikus képet mutasson. Ehhez mérten szabtam meg
az egyes <DIV> elemek méretét is. Szinezésiikben probaltam megtalalni a harmoniat,
figyelembe véve a Perczel-gomb vilagosbarna szinét is. Ennek kovetkeztében az egész
tartalmi részt magaba foglald content azonositoji elemnek egy sotétbarna szinii
arnyalatot valasztottam, és az ezen beliil talalhato <DIV> elemeknek egy, a gdmbnél
sOtétebb arnyalatt, de az elébb emlitettnél vildgosabb, barna szint alkalmaztam. Az
egész honlap hatterének Dbeallitottam egy viszonylag semleges szinarnyalath
vilagossziirke szint. Ezt is a CSS A&llomanyban hatdroztam meg. A latvanyhoz
hozzétartozik még az is, hogy az dsszes ilyen elemnek adtam egy vékony szegélyt is a
hattérrel megegyezd szinben. Ez aldl kivétel a content azonositoju elem, ugyanis annak

a szine a cim szinével egyezik meg. Mindezek mellett beallitottam még a margokat,
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valamint a <DIV> elemek koz6tti tavolsagokat is.

Eredetileg a honlap mindegyik Iétrehozott és szegéllyel ellatott <DIV> elemet
hegyes sarki négyszogként jelenit meg. Ennek kikiiszobolésére, illetve a honlap
kiillemének a javitasara lekerekitettem ezeknek a ,,dobozkaknak” a sarkait. Ezt egy
border-radius nevii parancs hasznalataval, és a hozzatartozo értékek megadasaval
tettem meg a CSS alloméanyban. Sajnos ez a funkcio Internet Explorer hasznalataval
nem miikodik, tigyhogy a honlap bongészéséhez Mozilla Firefox hasznalatat ajanlom.

Mivel az elsd elem csak a honlap cimét tartalmazza, ezért nem tértem kiilon ki
rd. A kovetkezd részben a masodik <DIV> elemrdl, pontosabban annak tartalmardl, a

Google Earth beépiilé modulrdl fogok részletesebb leirast adni.

4.3.1. Google Earth beépiilo modul (Google Earth Plugin)

A Google Earth beépiilé6 modul, hasonldéan az 6nallo valtozathoz, lehetévé teszi a Fold
3D nézetben val6 szemlélését az interneten keresztiil, anélkiil, hogy telepiteniink kellene
a teljes Google Earth szoftvert. Alkalmazasprogramozasi feliiletének (API — Application
Programming Interface) segitségével szamos, az eredeti szoftverb6él mar ismert
funkcigjat €lvezhetjiik az alkalmazasnak. Segitségével 1étrehozhatunk helyjelzoket és
vonalakat, képeket, illetve 3D modelleket (pl. épiileteket) helyezhetiink el a felszinen, és
betolthetiink KML fajlokat is, amelyek tovabbi alternativdkat tesznek lehetévé. A
Google Earth Plugin altal Windowsos kornyezetben tamogatott bongészok a
kovetkezok:

e Google Chrome 1.0+

e Internet Explorer 6.0+

e Firefox 2.0+, Flock 1.0+

Telepitése és hasznélata akkor is lehetséges, ha nincsen a teljes Google Earth szoftver
installalva a szamitogépilinkre. Ekkor csupan annyit kell tenniink, hogy meglatogatunk
egy olyan honlapot, amelyen megtaldlhato ez az alkalmazis, majd a bdongészonk
automatikusan felajanlja szdmunkra a modul telepitését.

Ahhoz, hogy a modult a sajat honlapomon tudjam alkalmazni, sziikségem volt
néhany dolog elvégzésére. El6szor betoltdttem a Google Earth API-t, elkészitettem egy
<DIV> tarol6 elemet a modulhoz, majd létrehoztam bizonyos fliggvényeket a plugin

inicializalasahoz.
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A Google Earth API betoltéséhez sziikségem volt egy igen hossza, szamokbol és
betlikbl allo6 API kulcsra, amelyért ingyenesen lehet jelentkezni az alkalmazas
honlapjan. A birtokomban levé kulcsot beillesztettem a holnap fejlécébe egy <SCRIPT>
elembe agyazva a kovetkez6 modon:

<script type="text/javascript" src="http://www.google.com/jsapi?key= API kulcs
helye ">

Az elem src része egy JavaScript fajlra mutat egy egyszerli metddus segitségével, a

google.load-dal.

google.load("earth", "1");

A JavaScript egy széles korben elterjedt, webes programozéashoz hasznalt,
objektumalapu szkriptnyelv. A késébbiek sordn szamos ilyen nyelven megirt fiiggvényt
fogok alkalmazni. (MONCUR 2002)

Az elébb emlitett metddust egy uj <SCRIPT> elembe helyeztem el. Hasznalata
lehetdséget ad arra is, hogy egyidejiileg tobb kiilonboz6é Google API legyen betoltve a
honlapra. A zardjelen beliili paraméterek arra szolgalnak, hogy utasitsak a Google-t az
Earth modul elsé verzidjanak a betdltésére, ami az API utolso stabil verzidja.

A beépiild6 modul honlapon val6 elhelyezését egy <DIV> tarold elem tette
lehet6vé. Miutan ebbe az elembe betoltéttem a modult, elhelyeztem azt a honlap
torzsébe. Ezek utan adtam neki egy azonositot, amelynek koézremiikodésével hozza
tudtam rendelni a modult az elemhez. Az azonositot map3d néven neveztem el. Az
elembe irt style attribitummal valtoztatni lehet a modul bizonyos tulajdonsagain.
Segitségével meghatdroztam, hogy mekkora legyen a haromdimenziés gombot
tartalmazo ablak szélessége és magassaga (width, height), illetve a border paranccsal

hozzéarendeltem egy szegélyt is, amit egy pixel szélességlire allitottam.

<div id="'map3d' style='border: 1lpx solid silver; height: 600px; width:
800px; '></div>

A modul kezdeti miikddésének elokészitésehez, a kovetkezd alapvetd fliggvényekre volt
sziikségem:
function init () {

google.earth.createInstance ("map3d", initCB, failureCB);

}

function initCB(instance) {
ge = instance;
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ge.getWindow () .setVisibility (true);

// no atmosphere
ge.getOptions () .setAtmosphereVisibility (false);

// no terrain
ge.getLayerRoot () .enableLayerById(ge.LAYER TERRAIN, false);

// fetch the KML
var url='http://mercator.elte.hu/~totgaat/perczel 006.kmz"';

google.earth.fetchKml (ge, url, finished);
}

function failureCB (errorCode) {

}

Az init elnevezési fliggvény lényege, hogy megprobalja létrehozni a modult.
Alapvetéen harom opcidja van. Az elsé helyére az elézdéekben létrehozott <DIV>
elemnek az azonositdjat irtam be, mert ahhoz szerettem volna hozzarendelni a modult.
A masodik opcidhoz annak a fliggvénynek a nevét adtam meg, amelyet akkor hiv meg
az init fiiggvény, ha a modul betoltése sikeres volt. Ezt a fliggvényt initCB-nek nevezik.
A harmadik opcio6 helyére a failureCB elnevezésii fliggvény nevét irtam be, ez (ahogy a
neve is mutatja), akkor fut le, ha valamiért a modul nem tud sikeresen 1étrejonni.

Az initCB elnevezésti fliggvény, azokat az informaciokat tartalmazza,
amelyeknek a modul elsé lefutasanal 1étre kell jonniiik. A fliggvénynek mindenképp
tartalmaznia kell a GEWindow.setVisibility metodust true értékkel megadva, mert csak
ennek a segitségével tud megjelenni a modul a <DIV> elemen beliil. A fliggvényben
meg lehet adni tovabbi parancsokat is. Jelen esetben kikapcsoltam a Google Earth
foldgdbmb atmoszférdjanak a megjelenitését, mert sziikségtelen volt a késobbieknek,
illetve a terep részletes megjelenitését is megsziintettem. Ez annyit jelent, hogy a
hozzajuk tartozd parancsnak false értéket adtam meg. Mindezek mellett, ebben a
fliggvényben gondoskodtam arr6l is, hogy a Google ne az eredetileg lathato,
mitholdképekbdl Osszedllitott gomb képét mutassa, hanem a Perczel-globusz eredeti
alakjat. Erre a google.earth.fetchKml parancs segitségével volt lehetéségem, amelyben a
korabbiakban elkészitett, georeferalt fényképekbdl osszedllitott KMZ fajl elérési utjat
adtam meg, és ily modon a fliggvény betoltotte a fajlt a beépiildé modulba. Hasonld
eljarassal toltottem be az egyes telepiilésekhez tartozo helyjelzoket is, err6l majd egy
késobbi fejezetben részletesebben targyalok.

A failureCB nevii fiiggvény abban az esetben jon 1étre, ha a modul nem fut le
sikeresen. Alapvetden a belseje tartalmazhatna bizonyos koddokat, amelyek arra
szolgalhatnanak, hogy példaul kiirjanak egy hibaiizenetet a képernydre, ezt nem

tartottam sziikségesnek, ezért liresen hagytam azt.
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Az alapvetd filiggvények mellett tovabbi fiiggvényeket is alkalmaztam a honlap
megfeleld miikodéséhez:
function setVP(fila,range) {

vpt=fila.split(',")

var vp=ge.createLookAt('"');

vp.set (vpt[0]*1, vpt[l]*1l, range,

ge.ALTITUDE RELATIVE TO GROUND, O, 0, 0);

ge.getView () .setAbstractView (vp) ;
}

function finished (object) {

if (!object) {

// wrap alerts in API callbacks and event handlers

// in a setTimeout to prevent deadlock in some browsers
setTimeout (function () {

alert ('Bad or null KML.'");

Y, 0);
return;

}
ge.getFeatures () .appendChild (object) ;
setVP ("50,20",4500000) ;

A setVP fiiggvény arra szolgal, hogy a megadott paramétereknek megfelelden bedallitsa
a gomb allasat a kivant pozicidba. A fiiggvény paramétereiként egy foldrajzi
koordinatapart, valamint a kivant szemmagassdgot értem méterben meghatirozva.
Megadasukkor, a fliggvény meghivasa utdn, idézdéjelek kozé kell beirni azt a
koordinatapart, ahova be szeretnénk allitani a nézetet, mint ahogy az a kovetkezd,
finished elnevezést fiiggvény legvégén is lathatd. A koordinatapart minden esetben
vesszovel kell elvalasztani, mert a fiiggvény igy képes elkiiloniteni a két koordinatat.
Mellettiik egy Gjabb vesszdvel elvalasztva kell megadni a kivant szemmagassagot is.
Esetemben a praktikus megoldas az volt a koordinatapar megadasaval kapcsolatban,
hogy egy kiilsé forrasbdl rendeltem a fliggvényhez a megfeleld értékeket. Ez a kiilsd
forras egy MySQL adatbazis volt.

A finished figgvény megakadalyozza egyes bongészok Osszeomlasat a modul
hasznalatakor. Egy setTimeout paranccsal egy bizonyos id6 elteltével meghiv egy ijabb
fliggvényt, amely egy hibaiizenettel tér vissza. Ez az id6tartam milliszekundum
egységként értendd. Ha ez a hiba nem kdvetkezik be, akkor bedllitja a f6ldgémb nézetét
az eldbbiekben leirtak szerint a keleti hosszisag 20°-ara és az északi szélesség 50°-ara.

A kovetkezd feladatom a névmutatd elkészitése és a hozza tartozd keresési

funkciok Osszeallitasa volt.
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4.3.2. A névmutato elkészitése

A névmutato alapvetden kiilonbozo keresési elemekbdl tevodik ssze, amelyeknek az
oldal elkésziiltekor az lesz a funkcidjuk, hogy az altalunk keresett telepiilés
koordinatajat elkiildik annak a fliggvénynek, amely beallitja a Google Earth f61dgémbot
a megfelelé pozicioba. Ez annyit tesz, hogy a gdbmbdot ugy forgatja el, hogy a keresett
telepiilés legyen kozéppontban a modul megjelenitendd részén.

Mindegyik kereséshez sziikséges elemet egy kiilon <DIV> elembe helyeztem el.
Kozéjilik tartozik egy szovegdoboz, egy keresést feldolgozd gomb, és egy lista, amely
tartalmazza az Gsszes teleplilés nevét. A szovegdoboznak ¢€s a listanak a mikodése 6ssze
van hangolva. Ha a szévegdobozba beirjuk egy keresni kivant telepiilés nevét, akkor a
lista automatikusan ahhoz a telepiiléshez ugrik. Ez minden egyes karakter begépelésénél
folyamatosan valtozik, mignem a begépelt szoveg el nem éri a végleges alakjat. Ezeket
az elemeket egy kiilon PHP fajlban hoztam létre, amelyet kereso.php néven neveztem
el. Erre azért volt sziikségem, mert az Osszegyiijtott adatokat egy MySQL adatbazisban
Osszegeztem, és ebbdl az adatbazisbodl csak a PHP nyelv hasznalataval tudtam kinyerni
Oket.

Miutan elkésziilt ez az allomany, a honlap f6 részébdl (index.html) egy kereso
nevii azonositoval ellatott <DIV> elemen beliil elhelyezett iframe HTML elem
segitségével hivtam meg. Ez az elem lehetdvé teszi dokumentumok bedgyazasat a o
HTML dokumentumba. Méretét a honlap f6 részében lehet meghatarozni, ott ahol a
meghivashoz hasznaltam. Ugy allitottam be ezt a tulajdonsagot, hogy a meghivott
fajlban talalhato keresési elemek megfeleléen elférjenek a szdmara létrehozott <DIV>

elemben, és ne logjanak tul rajta.

4.3.2.1. AZ Keresési elemeket tartalmazo allomany létrehozasa

A keresési elemeket tartalmazd PHP f4jl létrehozasahoz sziikségem volt egy JavaScript
fliggvény hasznalatara, amely eldsegiti a kereséshez hasznalt szovegdoboz ¢és a lista
Osszehangolasat. Tovabba hasznalnom kellett azokat a HTML kodokat, amelyek
segitségével létrehozhattam a keresési elemeket. Végiil az 0Osszegylijtott
telepiilésneveket €s a hozzéjuk tartozd adatokat egy MySQL adatbazisban 6sszegeztem,

majd a PHP nyelv hasznélataval feltoltottem a keresési listat veliik.
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Az 0sszehangolast segité JavaScript fiiggvény a kovetkezOképpen néz ki:

function findoption(strText,strOption) {
objForm = document.forms[0];
objSelect = objForm.elements[strOption];
intStringLength = strText.length;
for (i=0;i<objSelect.length;i++) {

strDisplayText =
objSelect.options[i].text.substring (0, intStringLength) ;
if (strDisplayText.toUpperCase () == strText.toUpperCase()) {
objSelect.selectedIndex=i;
break;

}

A figgvényt findoption névvel lattam el, és az a feladata, hogy ha a felhasznald egymas
utan begépel karaktereket, akkor megvizsgalja azt, hogy az altalunk figyelni kivant
elemek kozott van-e a begépeléssel megegyez6 karakterekbdl allo elem. Esetemben
ezek az elemek a telepiilésnevekkel egyeznek meg. Ha a begépelt karaktersorozatok
nem, vagy nem teljesen azonosak a meglévé telepiilésnevek egyikével sem, a fiiggvény
akkor is megkeresi a karaktereiben leginkdbb hasonlitd6 nevet. Ha létezik a
telepiilésnevek kozott a begépeléssel teljesen megegyezo karakterekbdl allo név, akkor
természetesen azt is kivalasztja. Mindezt egy FOR ciklus keretein beliil végzi el. A
figgvénynek eldnye, hogy begépelésnél nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiis
karaktereket.

A kereséshez hasznalt elemeket és az Oket tarold tablazatot HTML kodok
segitségével hoztam létre. A szovegdobozt, amelybe a keresni kivant telepiilés nevét kell
beirni, valamint a keresést feldolgoz6 gombot egyarant egy input paranccsal
valdsitottam meg.

A szovegdoboz elkészitéséhez egy szoveg tipusu input elemet Kkellett

hasznalnom:

<input type="text" name="minta" onkeyup=findoption (this.value,'list')>

Az onkeyup paraméter értékeként a JavaScript fliggvény nevét irtam be, ennek
koszonhetden 1ép miikodésbe gépeléskor a fliggvény. A fliggvény paramétereként
megadott list érték a késObbiekben elkészitett list nevii listara utal. Ennek segitségével
van Osszehangolva a szovegdoboz és a lista, tehat ha gépeliink, akkor az optimalisan

"o

keresi a listaban a megfeleld értéket.

20



A keresést feldolgoz6 gomb megalkotasdhoz egy gomb tipusu input elemet kellett
hasznalnom:

<input type="button" value="Keress!"
onclick="window.parent.setVP (this.form.list.value,1000000);"/>

Az onclick paraméter értékeként a setVP fliggvény nevét adtam meg. Ennek
koszonhetden, ha valaki rakattint a gombra, akkor mikodésbe 1ép a fiiggvény, és a
listaban kivalasztott telepiiléshez rendelt koordinatak alapjan a gombdt a megfeleld
helyre forgatja. A setVP fiiggvénybe irt 1 000 000 érték méterben értendd, és azt jelenti,
hogy a forgas végére a fliggvény ilyen tavolsagra fogja beallitani a szemmagassagot.

Legvégil a telepiilésneveket tartalmazo listat készitettem el. Ezt egy <SELECT>
elnevezésit HTML kod segitségével hoztam 1étre. Az utasitas alapvetden egy tires listat
készit, amit valamilyen mddon fel kell tolteni elemekkel. A feltoltéséhez az <OPTION>
elemet hasznaltam:
<select>

<option value="47.542221,16.655038">Sopron</option>

<option value="48.050572,16.313855">Bécs</option>

<option value="47.934364,20.311349">Eger</option>

<option value="47.551166,21.540019">Debrecen</option>
</select>

A parancsnak kétféle értéket adtam meg. Az egyik értéket az elem value attribituma
utan irtam, ami a foldrajzi koordinatdkat foglalja magéaba. Ez keriil elkiildésre a
szervernek. A masik értéket az <OPTION> utasitas nyito és zard eleme kozé irtam. Az
itt feltlintetett szoveg keriil megjelenitésre a bongészo altal a listaban.

Mint lathatd, ennek az eljarasnak az a hatranya, hogy minden egyes elemet
kézzel kell beirni, és ezres nagysagrendeknél ez mar szinte megvalosithatatlan.
Réadasul az én esetemben nem csak a telepiilések nevét, hanem azoknak a foldrajzi
koordinatait is be kell gépelni. Emiatt taldltam ki azt a moédszert, hogy a meglevd
adatokat egy MySQL adatbazisban 0sszegzem, majd egy ciklus haszndlataval felt6ltom
veliik a listat. Véleményem szerint ez a 1épés rendkiviil megkonnyitette a munkamat,
ugyanis enélkiil, ennyi adattal nehéz lett volna dolgozni. A kovetkezd részben
részletesebben ismertetem a MySQL adatbazis 1étrehozasat, és az adatok meghivasanak

a modszerét a kereso.php allomanyombol.
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4.3.2.2. MySQL adatbazis

Ahhoz, hogy az 0sszegylijtott adatokat valamilyen mdédon Gsszekapcsoljam a Google
Earth beépiilé6 modullal, 1étrehoztam egy MySQL adatbazist. A MySQL (szabvanyos
lekérdezonyelv) egy nyilt forraskodu relacios adatbaziskezeld-rendszer, amelynek tobb
milli6 felhasznaldja van a vildgon. Népszertiségét igazolja, hogy rengeteg nagyvallalat
hasznalja adatbdzismotorként nagy forgalma honlapjahoz. Segitségével dinamikus
oldalakat hozhatunk 1étre ¢és kiilonb6zo lekérdezéseket hajthatunk végre
adatbazisunkban. (MELONI 2002)

A MySQL adatbazis 1étrehozasahoz a phpMyAdmin szoftvert hasznaltam. A
phpMyAdmin egy PHP kodban irt nyilt forraskoda eszk6z, amelynek segitségével a
MySQL-t interneten keresztil tudjuk kezelni. A program képes Ilétrehozni 1j
adatbazisokat, tablakat, amelyeket késobb moddosithatunk vagy tordlhetiink. Modositas
alatt ijabb mezok hozzaadasat, kezelését értem.

A programmal létrehoztam egy adatbazist gombindex néven, azon beliil pedig
egy tablat, amit perczelnek neveztem el. A perczel tablaban 6t mez6t készitettem. A lon
mez6 a hosszisagi értékek, a lat mez6 a szélességi értékek, a leolv_nev a gombrol
leolvasott nevek, a valsz_nev pedig a feltételezett nevek tarolasara szolgal. Ezek mellett
létrehoztam még egy id, azonositokat tarold6 mez6t is, amit a program automatikusan
készit el oly modon, hogy minden egyes sorhoz egy-egy sorszamot rendel, és ezaltal
megkiilonbozteti 6ket egymastol.

A mezOk feltoltéséhez a korabban elkészitett Excel tabla adatait hasznaltam fel.
Elsé 1épésként elmentettem a tablat .csv kiterjesztéssel, mert az egyes adatbaziskezeld-
rendszerek, mint példaul a MySQL is, nem tudjak olvasni az Excel alapformatumat, az
Xls-t, csak ezt az altala egyébként egyszerlien 1étrehozhat6é formatumot. A .csv (Comma
Separated Values) kiterjesztésii allomanyok 1ényegében ugyanazokat az adatokat
tartalmazzadk, mint egy egyszerli .xls f4jl, azzal a kiilonbséggel, hogy az egyes
oszlopokat vesszdvel vélasztjak el, és minden 0 adatsoruk egy Uj sort reprezental a
tablazatban.

Az Excel tablaban levé oszlopokat és a MySQL adatbazisban elkészitett perczel
tabla mez6it azonos modon neveztem el. A .csv fajl gombindex adatbazisba valo
importalasahoz ez sziikséges 1épésnek bizonyult, mivel a phpMyAdmin lehetdséget ad
arra, hogy igy relaciot hozzak 1étre a két tabla kozott. Az importaldskor megadtam, hogy

milyen karakter jelolje az egyes mezOk végét (pontosvesszd), valamint beallitottam,
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hogy a forras tablabol az els6 sor elemeit értelmezze az oszlopok neveinek. Amikor
végrehajtottam az importalast, a program relaciot allitott fel a két tabla kozott, amelynek
kovetkeztében a perczel tabla mezdit feltoltdtte a .csv tabla oszlopainak az elemeivel.

fgy 1ényegében elkésziilt az adatbazisom, amellyel a késébbiekben dolgozhattam.

— ] — lon lat leolv_nev valsz_nev id
O # ¥ 163139 480506 Bécs Bécs 1
[ & X 164404 477926 UPee? ? 2
] 2 ¥ 168585 478422 Sopron Sopron 3
[ & ¥ 146242 460506 Laibach Laibach 4
[ & X 145061 479555 Stey? Steyr 5
O » ¥ 184113 471683 Gratz Gratz 3

& \ . : Inz inz

*o¥ 141283 481789 L Li 7

& s . . udvels udveis

P ¥ 148219 487033 Budve Budvei g
[ & X 1585215 494432 Jglau Iglau g

4. abra - Részlet a MySQL adatbazisbol

4.3.2.3. Csatlakozas az adatbazishoz

A MySQL adatbazis webes feliiletének megvaldsitasahoz a PHP nyelvet hasznaltam. A
PHP (Hypertext Preprocessor) egy nyilt forraskoédu kiszolgalooldali parancsnyelv,
amelyet altalaban HTML oldalakon alkalmaznak dinamikus weblapok készitésére.
Szamos lehetdsége mellett végrehajthatunk vele adatbazis-lekérdezéseket, valamint
kapcsolatba 1éphetiink tavoli kiszolgalokkal. A PHP kodoknak <?php és 7> elemek
kozott kell elhelyezkedniiik és a kodot tartalmazo fajl kiterjesztésének .php-nak Kell
lennie, ugyanis a kiszolgalé PHP-értelmez6 motorja ennek segitségével tudja felismerni.
A fajl a PHP kodok mellett tarolhat HTML kédokat is. Ilyenkor a PHP parancsokat a
kiszolgalé nem kiildi el, viszont a programjainkban 1év6 HTML elemek érintetlentil
maradnak, tehat a felhasznal6 ugyantgy elérheti 6ket. (ZANDSTRA 2004)

A MySQL-hez val6 kapcsolddashoz, a lekérdezés végrehajtasdhoz és a neveket
tartalmazo lista feltoltéséhez a kdvetkezd kodsorozatot alkalmaztam a PHP nyit6 és zaro

elemei kozott:

$db=mysqgl connect ('localhost', 'felhaszn&léi név', 'jelszd');
mysgl select db('gombindex', $db);

Seredmeny=mysgl query("select * from perczel where valsz nev like
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'${$_POST['minta']}%' and valsz nev not like '%???%' and valsz nev<>'' order
by valsz nev", $db);

while ($val=mysqgl fetch assoc (Seredmeny))
print "<option value=".$val['lat'].",".S$val['lon'].">".Sval['valsz nev'];

print "</option>";

mysgl close ($db);

Ezt a PHP kodsorozatot a korabbiakban emlitett <SELECT> utasitds nyitd és zard
elemei koz¢ helyeztem el, hogy feltdltsem telepiilésnevekkel az altala 1étrejovo listat. A

parancs nyit6 eleme a kovetkez6képpen néz ki:

<select name="1list" size="30"

ondblclick="window.parent.setVP(this.value,1000000) ">

Az ondblclick paraméter arra szolgal, hogy a lista egyik elemére valo dupla kattintas
utan, a telepiiléshez rendelt koordinatapar és a setVP fliggvény segitségével a gomb
odaforogjon a megfeleld helyre.

Az adatbazis-szerverhez vald kapcsolédast a mysqgl_connect fiiggvény
segitségével tudtam elérni, melynek harom paramétereként megadtam a gépnevet, a
felhasznalonevet és a jelszot. A fiiggvény ellendrzi az altalunk megadott adatok
hitelességét, majd egy kapcsolat indexel tér vissza, amit egy valtozoban tarol ($db).

Masodik 1épésként kivalasztottam azt az adatbazist, amelybdl ki szerettem volna
nyerni az adatokat. Ezt a mysql_select db fiiggvény hasznalataval oldottam meg,
amelyben megadtam az adatbazis nevét (gombindex), illetve a $db valtozot, ami az
el6z6 1épésben tarolta a kapcsolat indexet. (MELONI 2002)

A mysgl_query fiiggvénnyel végrehajtottam egy lekérdezést, amelynek
segitségével kivalasztottam az Gsszes olyan elemét a perczel tabla valsz_nev oszlopanak,
ami tartalmaz valamilyen adatot, de nincsen benne haromnal tobb kérddjel egymas
mellett. A lekérdezés eredményét az $eredmeny valtozoban taroltam.

A kovetkezd 1épésben egy WHILE ciklus és a mysql_fetch_assoc fiiggvény
segitségével végighaladtam az $eredmeny valtozo elmein, és az egyes mezdk értékét
egy Ujabb valtozoban rogzitettem. Ezt a valtozot $val-nak neveztem el. Ezutan a
cikluson beliil elhelyeztem a mar ismertetett <OPTION> parancsot. A parancs value
attributumaként a $val valtozo lat és lon értékeit irtam be, valamint az <OPTION> nyito6
és zar6 elemei k6zé ugyanennek a valtozonak a valsz_nev értékét hasznaltam. Ezek az
értékek megegyeznek a MySQL adatbazis mezdivel, ennek koszonhetéen mindig az

adott mezd elemeibdl hasznal fel adatokat. A ciklus lefutdsakor egymas utan elkésziti az
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<OPTION> parancsokat, feltdltve azokat a telepiilésnevekkel, ¢és a hozzajuk tartozo
koordinataparokkal. Mindekdzben a listat is folyamatosan feltolti, amig el nem fogynak
az adatbazisban a telepiilésnevek. Végiil a kapcsolat lezarasahoz a mysql_close

fiiggvényt alkalmaztam.

4.3.3. Navigacios és kisegito eszkozok

Az utolsd6 <DIV> elembe, egy tablazatba foglalva olyan eszkozoket készitettem el,
amelyek altalaban mar ismertek a Google Earth alapszoftverbél. Ugy hoztam létre Gket,
hogy a honlap betoltésekor kikapcsolt allapotban legyenek, viszont igény szerint
barmikor be lehet 6ket kapcsolni. Ezekhez az eszk6z6khoz tartozé funkciok:

e Allapotsor

e Navigacios eszkdzok

e Fokhalozat

e Aranymérték
Mellettiik még két masik gombot is elkészitettem. Az egyik a telepiilésekhez tartozo
helyjelzok ki- és bekapcsolasara szolgal, tehat megsziintethetjiik vele a helyjelzok
megjelenitését a gdmbon, illetve forditott esetben meg is jelenithetjiilk 6ket. A masik
gombot a helyjelzoket tartalmazé KML fajl kodjanak a generalasahoz hasznaltam. Ezt
tulajdonképpen a munkdm megkonnyitése érdekében hoztam I1étre, az elkésziilt

honlapban nem szerepel.

4.3.3.1. A navigacios eszkozok elkészitése

A navigécios eszkozok megvalositdsdhoz sziikségem volt egy JavaScript fiiggvény

hasznalatara:

function updateOptions () {
var options = ge.getOptions();
var form = document.options;

options.setStatusBarVisibility (form.statusbar.checked);
options.setGridvisibility (form.grid.checked);
options.setScalelegendVisibility (form.scalelLegend.checked);

if (form.nav.checked) {
ge.getNavigationControl () .setVisibility(ge.VISIBILITY SHOW) ;
} else {
ge.getNavigationControl () .setVisibility(ge.VISIBILITY HIDE);
}
}
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Ez a fiiggvény arra ad utasitast, hogy ha az egyes eszk6zok ki- és bekapcsold gombja,
azaz checkboxa, be van kapcsolva, akkor az eszkoz funkcioi megjelenitésre keriiljenek a
modulban. Ha a checkbox nincs bekapcsolva, akkor értelemszeriien nem jeleniti meg
Oket.

A Ki- és bekapcsold gombokat a <DIV> tarolo elemen beliill egy <FORM>
tagben készitettem el, ami arra szolgal, hogy informéaciot kiildjon a szervernek.
Létrehozasukhoz checkbox tipusi <INPUT> elemeket hasznaltam, amelyeknek az
onclick attribautumainal az updateOptions elnevezésti fiiggvényt hivtam meg. Ennek
koszonhetéen, ha rakattintunk a gombokra, azaz ha be- vagy kikapcsoljuk Oket, akkor
miikodésbe 1ép a fliggvény. Az eszk6zok funkcioit és tulajdonsagait majd az elkésziilt

honlap bemutatdsanal targyalom részletesebben.

4.3.3.2. A helyjelzok elkészitése

A helyjelz6k, vagy mas néven placemarkok, létrehozasahoz hasonlo eljarast
alkalmaztam, mint a keresési lista feltoltéséhez. Elkészitettem egy PHP fajlt, amelyben
a mar meglevé MySQL adatbazisbol egy ciklus segitségével kinyertem az adatokat.
Erre a lépésre azért volt sziikségem, mert minden egyes telepiiléshez el kellett
készitenem egy-egy helyjelz6t, amit rendkiviil hosszadalmas munka lett volna a ciklus
véghezvinni.

Els6é 1épésként létrehoztam egy placemark.php fajlt, amit feltoltdttem a
meghivashoz hasznalt PHP kodokkal, illetve a késobb elkészitett KML fajlhoz
sziikséges egyéb utasitisokkal. Az adatok meghivasidt az adatbazisbol majdnem
ugyanugy végeztem el, mint a lista esetében, azzal a kiilonbséggel, hogy a WHILE
cikluson beliil mas utasitasokat adtam meg:
while ($val=mysql fetch assoc(Seredmeny))
print
"&lt;Placemark&gt;&lt;name&gt;".$val['valsz_nev']."&lt;/name&gt;&lt;descriptio
n&gt; &1t; ! [CDATA[A telepiilés leolvasott neve:&lt; font
color=&quot;red&quot; &gt; ".$val['leolv nev']."&lt;/fontsgt;&lt;br /&gt;A
telepltilés valdészinlG neve:&lt;font color=&quot;red&quot; &gt;

"$val['valsz nev']."&lt;/font&gt;&lt;br /&gt;A teleptilés koordindtai
(fi, lambda) : &1t; font color=&quot;red&quot;&gt; ".$val['lat']." ,
".Sval['lon']."&lt;/font&gt;]]&gt;&lt;/description&gt;&lt;styleUrl>#m ylw-

pushpin&lt;/styleUrl>&lt;Point&gt; &lt;coordinatessgt;".Sval['lon'].",".Sval['l
at'].",0&lt;/coordinatesé&gt; &1t; /Point&gt; &lt; /Placemarké&gt;<br />";

Akddsorozat azért lett ilyen rendkiviil hosszl és bonyolult, mert sok, a HTML nyelvben

specialisnak szamit6 karakterek tartalmaz. Ezeket a specialis karaktereket nem irhattam
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be a parancsba az eredeti alakjukban, mert akkor a bongészd egy utasitas részeként
értelmezte volna 6ket. Helyettiik tobb karakterbdl allo kodokat kellett alkalmaznom,

amelyeket a kovetkez6 tablazatban tiintetek fel:

Specialis karakterek

&lt; <
&gt; >
&quot "

A relaciés jelek szinte minden esetben az utasitdsok nyitd és zaré cimkéjéiil, a
gondolatjelek pedig az értékek megadasanal hasznalatosak. A hosszu kodsorozatnak a
PHP f3jl lefutasa utdn, egy példan keresztiil bemutatva, a kdvetkezd lesz az eredménye:
<Placemark>

<name>Bécs</name>

<description><![CDATA[A teleplilés leolvasott neve:<font color="red">
Bécs</font><br />A telepiilés valdszind neve:<font color="red"> Bécs</font><br
/>A telepulés koordinatdi (fi,lambda) :<font color="red"> 48.0506 ,
16.3139</font>]11>

</description>

<styleUrl>#m ylw-pushpin</styleUrl>

<Point>

<coordinates>16.3139,48.0506,0</coordinates>

</Point>
</Placemark>

Mivel a bonyolultabb kddsorozat egy cikluson beliil lett elhelyezve, ezért annyiszor fut
le, ahany telepiilésnév ment at az elére meghatarozott feltételeken. Ezeket a feltételeket
a MySQL lekérdezéskor szabtam meg, ugyanugy, mint a listandl. A lefutas
befejezésekor mindegyik telepiiléshez general egy koddsorozatot, ami a hozzé tartozd
helyjelz6 létrejottéért felelds. Amellett, hogy létrehozza a helyjelzdket, fel is tolti 6ket a
telepiilésekre vonatkozo adatokkal.

Az eredményben lathato <PLACEMARK> utasitds hatdsara késziil el a
helyjelzd, s ezen beliil tovabbi fontos utasitisok is talalhatéak. A <NAME> utasitasban
levd rész adja meg a helyjelzd nevét, ami a gdmbon is fel van tiintetve a helyjelzd
mellett. Ez esetemben megegyezik a telepiilésnévvel. A <DESCRIPTION> utasitas
segitségével lehet feltolteni a helyjelz6t informaciokkal. Itt megadtam a telepiilés
leolvasott és valosziniisitett nevét, illetve a koordinatait. Az értékeket voros szinnel
irattam ki. A helyjelzére vonatkoz6 informacidk megtekintéséhez az ikonjara vald
kattintds utdn van lehetdség. Ilyenkor egy buborék forméjaban jeleniti meg a ré

vonatkoz6 adatokat. Végiil ahhoz, hogy a helyjelz6 a telepiilésnek a gbmbon feltiintetett
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helyén helyezkedjen el, a <COORDINATES> utasitast kellett hasznalnom. Ehhez azt
kellett tennem, hogy az utasitas belsejében megadom a telepiilés foldrajzi koordinatait
vesszovel elvalasztva. Lehet6ségem lett volna arra is, hogy magassagi adatot is
megadjak, de erre nem volt jelen esetben sziikségem, ezért ezt az értéket nullara
allitottam.

A placemark.php fajlom ezek mellett tartalmaz még a KML fajl 1étrejottéhez
sziikséges egyéb utasitdsokat is. Ezeket a Google Earth szoftver segitségével
készitettem el. Itt talalhatdak tobbek kozott a helyjelzokhoz tartozo ikonok stilusara,
méretére, illetve szinére vonatkozo utasitasok iS. Ennél a résznél szintén iligyelnem

kellett az utasitasokban talalhato specialis karakterekre.

4.3.3.3. KML koédgeneralé gomb

Miutan elkésziiltem a PHP fajlal, a honlap utols6 <DIV> elemében készitettem egy
gombot, aminek az lett a funkcidja, hogy megnyomadsa utan lefut a PHP f4jl. Ezt egy
<FORM> utasitason beliil valésitottam meg egy egyszerii input paranccsal. A gomb
megnyomasakor a bongész6 egy 0j lapon jeleniti meg a fajl hatdsara generalt adatokat.
Ez mar tartalmazza az Osszes telepiiléshez tartozd helyjelz6hoz sziikséges kodot.
Innent6l kezdve a helyjelzékért felelés KML fajl 1étrehozasahoz még annyi volt a
teendOom, hogy a generalt kddsorozatot dtmdsoltam egy olyan programba, ami képes
KML fajlokat elkésziteni. Erre a feladatra kivaloan alkalmas a Notepad++ szoftver,
amelyben a bemasolt kodokat tartalmazd dokumentumot el kellett mentenem a

megfeleld kiterjesztéssel.

4.3.3.4. Helyjelzok ki- és bekapcsolasara szolgalo gomb

Az el6ébb emlitett <DIV> elem utolso részeként egy olyan gombot készitettem el, ami a
KML f4jlnak, azaz a helyjelz6k megjelenitésének a ki- és bekapcsolasara szolgal. Ennek
a fajlnak a betoltését a modulba az initCB alapvet6 fiiggvényen beliil végeztem el,
hasonlé modon, mint a Perczel-gomb kinézetéért felelos KML fajl betoltését:

var url = 'http://mercator.elte.hu/~totgaat/placemarks.kml"';
google.earth.fetchKml (ge, url, kmlFinishedLoading);
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A Ki- és bekapcsolas miikodéséhez az alabbi fiiggvények forraskodba valo beirasara volt
sziikségem:
function kmlFinishedLoading (obj) {
kmlObject = obj;
if (kmlObject) {
if ('getFeatures' in kmlObject) {
ge.getFeatures () .appendChild (kmlObject) ;}
if (kmlObject.getAbstractView())
ge.getView () .setAbstractView
(kmlObject.getAbstractView()) ;

}

function showHideKml () {
kmlObject.setVisibility (!kmlObject.getVisibility());
}

A két fiiggvény koziil a showHideKml elnevezésiit kellett meghivnom a honlap
torzsében a funkcid életre keltéséhez. Ezzel a 1épéssel az volt a célom, hogy a gomb
megnyomasakor ennek a fliggvénynek a segitségével eltlinjenek a helyjelzdk a gombrdl,
majd ujboli megnyomasra megjelenjenek. Ezt a gyakorlatban gy vittem véghez, hogy a
gombhoz hasznalt <INPUT> elem attribitumaként megadtam egy onclick utasitast,
aminek értékeként a fiiggvény nevét irtam be. Ennek hatdsara mar megfeleléen

miikodott a gombom.
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5. A honlap bemutatasa

Miutan az sszes sziikséges fajl elkésziilt, felmasoltam Sket a tanszéki tarhelyemre. igy
a weblapom mar barhonnan elérhet6 az interneten keresztiil.

A honlap megtekintéséhez a kovetkezd webcim begépelése sziikséges a
bongészébe: http://mercator.elte.hu/~totqaat. Ha ez megtortént, akkor az alabbi kép

fogadja a latogatot:

£ DatalS| O NOAA?
A i

Elrejt/Mutat KML

5. abra - A webes interaktiv névmutato

A fényképekbdl osszeallitott KMZ allomanyt egyes esetekben lassabban tolti be Google
Earth beépiilé modul. A betoltés sebességének csokkenése a fajl viszonylagos nagy
mérete miatt lehetséges (a mérete kb. 130 MB). Miutan a bet6ltés megtortént,

elkezdhetjiik a honlap bongészését.
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5.1. Nézopont valtoztatas

Lehetéség van a globusz vizsgalatdra kozelebbi nézépontbol. Az egér gorgdjének
segitségével lehet rakozeliteni a gdmbre, illetve el is lehet azt forgatni barmilyen
iranyba. Ezek a miikodési sajatossagok sokak szamara ismertek lehetnek a Google Earth
szoftverbdl. A kozelitésnek két elénye van. Az egyik az, hogy bizonyos tdvolsagbol
megjelennek a helyjelz6k mellett a hozzdjuk rendelt telepiilésnevek. Az alap
nézOépontbol, amit automatikusan betolttt a honlap, azaz 4500 000 méter
szemmagassagbol azonban még nem lathatéak. A masik elénye, hogy lehetdség van a
KMZ ft3jlban levd nagyobb felbontasu képek segitségével részletesebben vizsgalni a
goémbot, mint ahogyan alapallapotban tudnank. Ilyenkor ugyanis még csak egy kevésbé
részletes, tehat kisebb felbontast képet tolt be a honlap és csak egy bizonyos mértékii
kozelités utan tolti be a nagyobb felbontasti képeket. Kozelités utan a kovetkezd képet

lathatjuk:

Olmatz Lambarg
Tarnapol
Iglau
Kremsier,

Znojmo lrencsen

Kolomea

Besztercebanya
Czernowitz
Pozsony. Munkacs

Vac
; Suczava
Komarom Debrecen

Budapest
Nagyvarad

Veszprem Kecskemét : ;
Kolozsvar,

Varasdin Marosvasarhely.

Szeged
Z4grab Szabadka Szeben
Karolyvaros
A 0 liemesyvar Brasso
Eszek:
Gradiska
Zengg

Banja'Luka

Zvornik

Google

©R0RCnes!Spotiimage
Imagel©i201iiiGecEye

6. abra - A kozelités utani nagyobb felbontasu kép
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Mint lathato, ekkora tavolsagbol mar sokkal jobban Iehet szemlélni a gomb
sajatossagait. Szépen kitlinik a vizrajz, a partvonal, €s az orszadghatar is, ellenben a
névanyag még kevésbé lathato.

Ha ennél is részletesebben szeretnénk vizsgalni a globuszt, akkor lehetdség van
még nagyobb mértékben valo rakdzelitésre. llyenkor mar a telepiilésnevek és a vizrajzi
nevek is tokéletesen latszanak. Ez természetesen csak azokra a nevekre igaz, amik nem
koptak le annyira az id6k folyamdn, hogy ne lehetne olvasni dket. Az ilyen mértékii

kozelités utdn az alabbi képen lathatd egy példa a nevek olvashatdsagara:

7. abra - Példa a nevek olvashatésagara
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5.2. A névmutato hasznalata

A névmutatd haszndlata is rendkiviil egyszerii. Egy telepiilésnév megkereséséhez a
korabban emlitett keresési elemek haszndlata sziikséges. Kétféle modon kereshetiink.
Az egyik, hogy a szovegdobozba beirjuk a keresend? telepiilés nevét, a masik pedig az,
hogy a listdban bongésziink a telepiilésnevek kozott. Ha a szovegdobozba irtuk be a

nevet, akkor a lista is odaugrik a megfeleld telepiiléshez a kovetkezdképpen:

bécs
Keress!

Anger
Angers
Antwerpen
Arad
Arendal
Arkhangelsk
Armnsberg
Arras

Arta

Arzama
Athén
Augsburg
Augustdw
Auwrillac
Auxerre
Avignaon
Avlara

Babili
Bagamo
Balta

Bamba
Bamberg
Banghazi
Banja Luka
Barcelona
Bari

Bastia

Bath
Bayonne/Biarritz

m

8. abra - A névmutaté

Mindezek utan, ha azt szeretnénk, hogy a honlap a gdombon is megmutassa a keresett
telepiilést, akkor ujfent két dolgot tehetiink. Szovegdobozba beiras esetén lehetdség van
arra, hogy a ,Keress!” felirati gomb megnyomdsival miikddésbe hozzuk a kivant
funkciot. Ellenben, ha a listat hasznaltuk a telepiilés megkereséséhez, akkor dupla
kattintas szlikséges a keresett telepiilés nevére.

Ha a telepiilés nevének csak egy részét ismerjiik, aminek nem feltétlentil kell a
sz6 elejének lennie, akkor lehetdség van arra is, hogy a meglévd szotdredék alapjan
keressiink az adatbazis nevei kozott. Ilyenkor a szovegdobozba be kell irni ezt a

szotoredéket, majd az Enter gomb megnyomaésa utan a honlap kiirja a listdban az 6sszes
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olyan telepiilésnevet, amiben szerepel a keresett rész. Példaul az ,,eg” kifejezés beirasa

utan az alabbi eredményt kaptam a listaban:

Brieg -
Eger

Egersund

Liege

Megal

Pinega

Regensburg

Reggio di Calabria
Segovia

Szeged

9. dbra - A lesziikitett lista

Mint lathat6, mindegyik telepiilésnévben szerepel az elébb emlitett kifejezés, tehat a
keresés sikeres volt. Ezek utan mar konnyebben kivalaszthatjuk a levalogatott
telepiilések kozott a szamunkra megfelel6t.

Ha a felhasznalé az elébb felajanlott nevek koziil példaul Egert szeretné
megtekinteni a globuszon, akkor egy dupla kattintds utdn a gdmb odaforog a megfeleld
helyre. Ezutan tetszélegesen ra lehet kozeliteni a telepiilésre, egészen addig, hogy a
gombi megirasa is olvashatd legyen. Sziikség esetén a telepiilés helyjelzdjére kattintva a
honlap informaciokat ir ki az adott telepiilés foldrajzi koordinatairol, valamint a
kigytijtéskor leolvasott névrdl, illetve a feltételezett telepiilésnévrdél egy buborék

formajaban:

Bécs
A telepiilés leolvasott neve: Bécs

A telepiilés valoszinii neve: Bécs

A telepiilés koordinatai (fi,lambda): 48.0506 .
16.3139

10. abra - Informaciok a telepiilésrol

Eger esetében a két név pont megegyezik, de szamos esetben a leolvasott névben tobb
kérddjel is szerepelhet a nem megfeleld olvasasi feltételek miatt. El6fordulhat olyan is,

hogy a valdszintisitett névnél levo rész iires, mert az adott telepiiléshez nem talaltak a

kigytjtésnél a forrasokbdl megfeleld adatot.
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5.3. A navigacios és Kisegito eszkozok hasznalata

Ezek a koradbbiakban mar emlitett eszk6zok sok esetben hasznosak lehetnek a goémb
vizsgalata soran. Nagy részilk az alapszoftverben is széles korben alkalmazott.
Osszességében négy ilyen eszkozt készitettem el, illetve kdzéjiik helyeztem a helyjelzék
kapcsol6 gombjat is.

Az, Allapotsor” elnevezésii eszkdz bekapcsolasakor a Google Earth modul also
részében megjelenik egy sziirke szinli, enyhén atlatszé sav, ami kiilonbozd értékeket

tartalmaz:

Data!S10’ NOAAHUISENavyANGANGEBCO 35 5o !
imagell BCAG : o “o00ole
4 Tt e 1O O
2 , 5 (:/ Q C S C

s'Spotilmage
1" TierraMetrics

33251;17.53" £} 36251311 13%K magassag 10'm Szemmagassag: 4500.00 km

11. abra - Az allapotsor

Mint lathat6, megjelennek foldrajzi koordinata értékek, egy magassagi érték, ami
mindig nulla, ugyanis korabban ezt igy allitottam be, valamint mutatja a
szemmagassagot is kilométerben kifejezve. A koordinatdk mindig a kurzor helyzetét
jelentik a gombon.

A navigacidés gomb bekapcsolasaval harom kiilonb6z6 eszkoz jelenik meg a

modul jobb felsd sarkaban:

12. abra - Navigacios eszkozok
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A két kor alaku eszkoz kozil a felsdvel valtoztathatjuk a gombre vald ralatas szogét,
valamint az északtol vald eltérést. Az als6 kor alakt eszkozzel végigpasztazhatunk a
gombon. Ezt a funkcidt az egér bal gombjanak a gdmbon valdé nyomva tartasaval, illetve
a kurzor mozgatasaval is elérhetjilk. A legalso eszkoz segitségével valtoztathatjuk a
szemmagassagot. Sziikség szerint kozelebbi, illetve tavolabbi nézdpontbol
szemlélhetjiilk a gombot. A rakozelités akkor lehet kiilonosen hasznos, ha a globuszt
odaforgattuk a keresési funkciok valamelyikével a megfeleld telepiiléshez, de a
szemmagassagot még mindig til tavolinak talaljuk. Ilyenkor a cstiszka segitségével oly
modon kdzelithetiink ra jobban a telepiilésre, hogy nem mozdul el a gomb az altalunk
vizsgalt teriiletr6l, mig az egér gorgdjének a hasznélatinal ez nem valosithatdé meg

ennyire pontosan.

A harmadik gomb bekapcsolasa utan egy fokhaldzat jelenik meg a gombon:

Image IBCAO
© 2011 Cnes/Spot Image
Data S10, NOAA, U.S. Navy, NGA, GEBCO

— {Sim:

13. abra - A fokhaloézat kiilonboz6 nagyitasi szinteken

Ahogy az abran is lathatd, a fokhaldzat slirlisége nem alland6. Ha tavolabbi nézdpontbol
vizsgaljuk a gombdt, akkor ritkdbb a beosztasa, ha viszont rakozelitiink, akkor siiriibb.
Ez folyamatosan valtozik a kozelités, és a tavolodas mértékétdl fliggden.

Az utols6 gomb bekapcsoldsakor egy aranymeérték jelenik meg a modul bal als6

sarkaban. A szemmagassag valtoztatasatol fiiggetleniil az ardnymérték beosztasa
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allando, csupan az altala reprezentalt tavolsag nagysaga valtozik. Ennek a tdvolsagnak a
nagysaga folyamatosan lathato az aranymérték jobb fels6 sarkaban. Ez az érték
kilométerben, illetve nagyobb mértékl rakozelités esetén, méterben van kifejezve az

alabbi modon:

3051km

L n#N

14. abra - Az aranymérték

Ezen eszkdzok haszndlatdnak a vegyitésével a felhasznaldé olyan szemszogbdl
szemlélheti a gémbot, ahogyan az szaméra a legkedvezobb. Igy nem kizarhaté, hogy
sok esetben, kihasznélva a haromdimenzids szamitdgépes abrazolas nyujtotta eldnydket,

részletesebb képet kaphat, mint az eredeti gdomb vizsgalatakor.
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6. Osszefoglalas

Munkédm sordn véleményem szerint sikeriilt megvaldsitani mindazt, amit eredetileg
célként kitiztem. Elkészitettem egy olyan webes névmutatdét Perczel Laszlo
globuszdhoz, ami része lehet a kulturalisérték-mentés folyamatanak. Erdemesnek
tartottam tobbet foglalkozni ezzel a nagyszeri mualkotassal, ily modon megérizni
annak értékeit, s bebizonyitani, hogy fontos szerepet jatszik életliinkben az
értékmentésnek ez a formaja.

Dolgozatom elsé felében bemutattam a tanszék keretein beliil elkésziilt Virtualis
Globuszok Muzeumat és a muzeum részét képezd Perczel-globuszt, illetve annak
alkotojat. Azért tartottam fontosnak a globuszmuzeum keretein beliil folyé gémbok
digitalizaldsanak az ismertetését, mert végeredményben a névmutato elkészitéséhez is
ez a munka szolgaltatta az alapotletet.

Munkam masik, tartalmasabb részében a webes névmutatd megvaldsitasanak a
folyamatait, majd az elkésziilt honlap hasznalatahoz sziikséges ismereteket mutattam be.
Részletesen leirtam a honlapkészitéshez hasznalt informatikai nyelvek alapismereteit,
valamint azok hasznalatat egy ilyen munka elkészitése soran. Kitértem a Google Earth
beépiilé modul honlapokon valé alkalmazasanak a technikai megoldasara, valamint
mindezek mellett ismertettem az egyik legnépszeriibb adatbaziskezelé-rendszert, a
MySQL-t, illetve annak hasznalatat az altalam létrehozott adatbazison.

Annak ellenére, hogy a honlap nem lett bonyolult, bemutattam funkcidinak a
hasznalatat és a mikodését példakon keresztiil, hogy annak szamara is egyértelmi
legyen, aki értékeli az értékmentésnek ezt a formdjat, tehat mialkotasnak szamitod

gombok virtudlis megdrzését, de nem feltétleniil van otthon az informatika vilagaban.
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7. Koszonetnyilvanitas

Ezaton szeretném megkdszonni témavezetOmnek, Gede Matyasnak, hogy mindig
készségesen segitett munkam soran. Valamint szeretnék kdszonetet mondani még
Marton Matyasnak, amiért hasznos informaciokkal latott el Perczel Laszlordl és

foldgombjérdl, illetve Nemes Zoltannak a globuszrol késziilt fényképért (1. abra).
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9. Nyilatkozat

Alulirott Tokai Tibor (ETR azonosito: TOTQAAT) a Webes interaktiv névmutato
készitése virtualis glébuszokon cimil szakdolgozat szerzdje fegyelmi felel6sségem
tudatdban kijelentem, hogy dolgozatom 06ndlld6 munkdm eredménye, sajat szellemi
termékem, abban a hivatkozasok ¢és idézések standard szabdlyait kovetkezetesen
alkalmaztam, masok altal irt részeket a megfeleld idézés nélkiil nem hasznaltam fel.

A témavezetd altal benyujtasra elfogadott szakdolgozat elektronikus publikaldsahoz
(PDF forméatumban a tanszéki honlapon)
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