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1 Bevezetés

Magyarorszdgon a rendszervaltds 6ta nem késziilt olyan nemzeti atlasz, mely térképészeti
hagyomanyainkhoz hiien prezentdlhatnd a mai magyar tarsadalom és gazdasag helyzetét.
Id6szertivé valt hat, hogy — mas orszdgokhoz hasonléan — nalunk is elkésziiljon nemzeti
atlaszunk 0j kiadasa. A Magyar Tudomanyos Akadémia tamogatasaval 2008-ban kezdddtek
meg a ) Magyarorszdg Nemzeti Atlasza elokésziiletei, melyek — a korabbiakhoz hasonléan —
az MTA Foldtudomanyi Kutatointézetének iranyitasa alatt folynak. Ennek elsé eredménye az
1989-es Nemzeti Atlasz megjelenésének 20. évforduldjan kiadott Hungary in Maps angol
nyelvii kiadvany volt, mely a rendszervaltas utan lezajlott valtozasokrol ad rovid attekintést,
¢és ezzel elofutara a tervezett Nemzeti Atlasznak. 2013 elején Palinkas Jozsef MTA elnok
nyilatkozata nyoméan kapott nagyobb médiavisszhangot a kezdeményezés, igy varhatéoan
hamarosan ténylegesen megkezdddnek a munkalatok [1] [2].

Marton Matyas tanar urral egyik beszélgetésliink soran szoba keriilt a jelenlegi
munkahelyemen hasznalt Morelli Informatik programcsomag, €s felkeltette az érdeklodését,
mert alkalmasnak tiint egy atlathatoan felépitett rendszer 1étrehozasara, ami akar egy nemzeti
atlasz alapja is lehetne, és a grafikai elvarasoknak is meg tudna felelni.

Nekem is rogton megtetszett ez a felvetés. Mindig is 6rdmmel lapozgattam a tematikus
atlaszokat, mert ezek nemcsak a lathatd felszint mutatjadk be, hanem azt is, ami ,,mogotte”
van. Ezeket az informacidkat egy tablazatbol is ki lehet bogardszni, de az Osszefiiggéseket,
relaciokat konnyen, gyorsan csak egy jo tematikus térkép segitségével lehet atlatni, megérteni.
Masrészt a munkam sordn nagyon ritkan nyilik lehetdség tematikus térképek készitésére, ezért

1s volt vonzo szamomra ez a téma.

1.1 A nemzeti atlaszok attekintése

»A nemzeti atlaszokat a vildg minden részén az adott orszdg identitasat megtestesitd

,névjegynek” tekintik” (Kocsis, 2013).

Nemzeti atlasz: ,,amely egy orszagot analitikus szaktérképek és/vagy szintetikus szaktérképek
enciklopédikus sorozataban targyaik és jelenségeik szerint abrazol” (KESZ 824.23)(Foldi
[szerk.], 1974).



A nemzetkozi térképész-tarsadalom az 1899-ben megjelent Finnorszag atlaszat tekinti az elsd
nemzeti atlasznak. Ez az Orosz Birodalmon beliili Finn Nagyhercegség egységét volt hivatott
bemutatni, a finn nép fliggetlenségi torekvéseit kivanta hangsilyozni.

A XX. szazad elsé felében tobb fiiggetlenségét kivivni kivand, vagy fliggetlenségét frissen
elnyert orszag adott ki hasonl6 munkakat, felismerve ezen térképmiivek agitacids-politikai
szerepét. Az oktatas-kutatasi célu nemzeti atlasz készitése is megjelent a XX. szazad elso
felében (Franciaorszag, 1931-1946).

Az abrazolt témakorok szama és sulya folyamatosan valtozott. Az elsé finn atlaszban a
népességi rész ugyan hidnyos, viszont a kozlekedést nagyon részletesen dbrazoltak. A
térképészeti kongresszusok ajadnldsai nyoman a késdbbiekben kibdviiltek ezen atlaszok
tematikus, természeti kornyezetet, gazdasagot, népességet bemutat6 részei (Papp-Vary, 2007).
A XX. szazad masodik felében megjelentek a korzeti atlaszok, melyek hasonld felépitéstiek,
mint a nemzeti atlaszok, csak nem egy orszag egész teriiletét, hanem valamelyik régiojat,
tartomanyat mutatjak be, a helyi tervezést, elemzést eldsegitendd.

A szamitogépes térképészet megjelenésével valtozott az atlaszok kivitele, szerepe is. A
papiralapu atlaszok helyett/mellett megjelentek az adatbazisokbol a felmeriilé igények szerint
lehivhato abrazolasok. A regionalis, korzeti atlaszoknal szinte teljes mértékben atvették ezen
megjelenitések a nyomtatott atlaszok helyét.

A nemzeti atlaszok a nagykozonség, politikusok tajékoztatasara, targyteriiletenként kotetekre
bontva jelennek meg manapsag. Ezzel parhuzamosan természetesen megjelennek digitalis,
interaktiv formatumban is (Papp-Vary, 2007).

Véleményem szerint az eldkésziiletben 1évé Magyarorszag Nemzeti Atlaszandl is ez a

kovetend6 példa.

1.2 Magyarorszag nemzeti atlaszai

Magyarorszagon eddig két, nevében is nemzeti atlasz jelent meg: 1967-ben és 1989-ben. Ezek
kiadasat hosszabb tervezd, el6készitd munka elézte meg.

Ezen kiviil azonban t6bb nemzeti atlasznak tekinthetd térképmii is késziilt hazdnkban. Az I.
vilaghdborl utdn a Kérpat-medence egységét abrazoldé munkak késziiltek, a részleges vagy
teljes revizid reményében. Példaul az 1920-as ag arorszag gaz as agi t r pekben vagy

1945-6s Kozép-Eurdpa Atlasz / Atlas of Central Europe [1].



Kiemelkedé az 1970-es adatok alapjan késziilt ag arorszdag tervez si-gaz as agi orzetei
atlaszsorozat, amely a vilag elsO, egész orszagot azonos idoponti adatok alapjan bemutato
térképmiive.
A rendszervaltas utan az MTA Foldrajztudomanyi Kutatointézete az 1990-es népszamlalas
adatai alapjan 1994-ben tobb térképet jelentetett meg négy flizetben (Papp-Vary, 2007).
Az ELTE Térképtudomanyi és Geoinformatikai Tanszékén is tobb atlaszmili késziilt a
hallgatok bevonasaval, melyek koziil ebben a témaban fontosak:

e 1993: K6z p-Eurdpa Atlasz (digitalis fakszimile)

o 1994: Elektronikus atlaszok 1. (Vilagatlasz); Rac eve orn ezeti atlasza

e 2000: ag arorszag Kozigazgatasi Atlasza 1914 (Marton, 2013).

A bevezetdmben is emlitett 2009-ben elkésziilt Hungary in Maps pedig mar eléfutara a 2013
elején bejelentett 1) Magyarorszag Nemzeti Atlaszanak, ami ezt a sort kivdnja kovetni,

remélhetdleg eleget téve a modern kor elvardsainak, kihivasainak.



2 A Morelli Informatik

A Morelli Informatik egy svajci illetéségli szoftverfejleszté cég. Hasonld nevil
programcsaladjaval, magas szinti grafikai megjelenitési lehetdséget kindl adatbazisba
rendezett térinformatikai adatokhoz.

Otvozi a térinformatikai és a grafikai szoftverek tulajdonsagait. Elemzd funkciékban nem tud
versenyezni az ArcGIS-szel és grafikaban is alulmarad példaul az Adobe Illustrator nytjtotta
lehetdségekhez képest, viszont grafikailag tobbet tud az ArcGIS-nél, alapvetd lekérdezéseket
végre tudunk hajtani benne, €s az adatokat egy kozponti szerveren tarolja.

Nagy eldnye, hogy lehetdség van a programban a régebbi grafikai szoftverekben késziilt
térképek georeferalasara, importalasara is.

A programcsaladot foként német nyelvteriileten hasznaljak, tobbek kozott az osztrak Kompass
¢s a svajci Kiimmerly+Frey. A program német nyelvii, mas nyelvkészlettel egyeldre nem
rendelkezik. [3]

Magyarorszagon a Stiefel Group Europe tagja, a Stiefel Eurocart Kft. hasznalja ezt a szoftvert

én is itt ismerkedtem meg, és mar tobb mint masfél éve dolgozom vele.

2.1 A program felépitése

A nagyobb térinformatikai szoftverekhez hasonloan a Morelli is tobb kiilonallo
programrészbdl all és ezek dsszekapcsolodasabol all 6ssze a felhasznaloi feliilet.

A rendszer alapja egy Oracle adatbazis, ahol az allomanyok tarolodnak, és amin keresztiil a
munka folyik. Szerkesztés kozben is kozvetleniil az adatbazist modositjuk. Egyszerre tobb
felhasznalé is dolgozhat vele, viszont egyszerre ugyanaz az alapadat-dllomany nem
szerkeszthetd.

A programcsalad 6sszesen kilenc modulbol épiil fel:

e MapServer és MapClient: Az Oracle adatbazis elérését, a felhasznalo-kezelést és a

tovabbi modulok kozotti kommunikaciot végzik.

e MapEditor: A tényleges térképszerkesztés helye. Itt moddosithatjuk, javithatjuk,
frissithetjiik a meglévo térképeinket.

e MapDerivator: Térképkivagatok készitésére alkalmas modul. A keret melletti szoveg-
és térképjel-elrendezést tudjuk itt elkésziteni ugy, hogy az itt megvaltoztatott dolgok
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csak erre az egy kivagatra vonatkoznak. Az eredeti adatbazis ¢s megjelenités nem
valtozik.

e StyleDesigner: A térképeken hasznalatos stilusok definidlasara hasznaljuk.

e GeoNet: Automatikus fokhalozat generalasat végzi.

e RegisterEdit: Automatikus névjegyzékkészitést tesz lehetdvé.

e FreechandConverter és MapTransformer: Freehand fajlok importalasat végzik.

Az els6 hét modul a MapClient-en keresztiil érheté el, kiilonbdz6é meniiparancsok
segitségével, mig az utols6 kettd (FreehandConverter és MapTransformer), kiilon 6nallo

alkalmazasokként futnak.

2.2 A programcsalad nyujtotta lehetéségek

A Morelli Informatik nyomtatott térképek eldallitdsara specializdlodott térinformatikai
program. Mas térinformatikai programoktol eltérdéen az elkésziilt térkép grafikai mindsége
megegyezik barmelyik grafikai programban késziilt térképével. A program felépitése lehetove
teszi a rétegek magas szinti kombinaciojat, igy nem kell példdul egy hatar- vagy egy
vizréteget minden egyes adllomanyhoz kiilon tarolni, hanem csak be kell azokat hivni az adott
térképhez. Tematikatol fliggden ki-be kapcsolhatok a sziikséges stiluscsoportok.

A program nagy eldnye a valtozatok (Derivat) készitésének lehetdsége. Ez azt jelenti, hogy
ugy tudunk létrehozni térképvaltozatokat vagy kiilonboz6é térképkivagatokat keret menti
eldolgozassal, hogy kézben az alapadatok nem valtoznak.

A program automatikusan allit eld foldrajzi és/vagy vetiileti fokhalozatot a kiilonb6zo
kivagatokhoz. Egy esetleges névmutatd készitése is elvégezhetd egyszeriien, ahol igény
szerint referenciaként lehet vdlasztani a megirds leszurdsi pontjat vagy a szdveghez tartozo
pont, vonal vagy feliileti elemet is.

Ezen kiviil az elkésziilt térképet nem kell utdfeldolgozasra mas programban megnyitni, hanem
itt el lehet késziteni hozza a jelmagyardzatot, melléktérképeket, mértékléceket, kereteket, igy
mar a kész térkép kertiil exportalasra a programbol.

A programcsalad nagy eldnye, hogy jelenleg még nincs til sok felhasznaloja, igy a
szoftverfejlesztdvel — Morelli urral — kdzvetlen a kapcsolat és barmilyen kérdés meriil fel,
szinte azonnal segit, valamint a program fejlesztése koveti a felhasznalok igényét, igy kertilt a

programba Magyarorszdg nemzeti vetiilete, az EOV is.



3 Az adatok importalasa

Ahogy mar fentebb is emlitettem, a programban lehetéség van Freehandben késziilt
allomanyok importalasara, ezen kiviil természetesen georeferalt allomanyok is integralhatok a
rendszerbe, .shp fajlok formajaban.
A megbizhat6é forrasbol szarmazd georeferalt adatok mindenképpen nagyobb pontossagot
nyUjtanak egy grafikai programban késziilt térképpel szemben, én mégis egy, pontosabban
két, eredetileg Freehandben késziil térképet hasznaltam alapként a munkamhoz, hogy ezaltal
is minél tobb hasznos funkcidjat ismertethessem a programnak, melyek felmeriilhetnek egy
nemzeti atlasz készitése soran.
Alaptérképeim a Stiefel Eurocart Kft. két térképe: az egyik ,, ag arorszag ozigazgatisa s
ozle e se”, a masik pedig,, ag arorszag omb orzata s vizei”. A két térkép azonos alapra
késziilt, ezaltal a rétegei kombinalhaték, ami a programba importalt adatok mennyiségét

csokkenti.

3.1 Freehand allomany elokészitése

A Freehand meglehetdsen szabad kezet ad a layerek tartalmaval kapcsolatban. Egy rétegen
tarolhatunk akar tobbféle objektumot, tobbféle stilusban, igy eldfordul, hogy akar egy
komplett tematikus tartalom keriil egy rétegre. Az importalds Morellibe rétegenként torténik,
a megfeleld stilusok réteghez rendelésével.

Ezért az elokészitést a rétegek atcsoportositdsaval kezdjiik. Egyesével végig kell menni a
rétegeken, ¢és ellendrizni, hogy csak egyfajta tipusu, stilusu elemek legyenek egy layeren, ami
eltérd ettdl, azt vagy athelyezziik a megfeleld rétegre, vagy ha még nincs, akkor létre kell
hozni egy 10j réteget az adott elemcsoportnak. Az eredményes és kevés utomunkalatot igényld
konvertalashoz elengedhetetlen minden kiilonbdzd szin, vonalvastagsag, betliméret, betlitipus,

mintazat elkiilonitése (1. abra).
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1. abra

Szerencsére ezzel nem volt til sok probléma, mert a fajlok mar eredetileg is nagyon jol
strukturaltak voltak.

A két program eltéré objektum- ¢és stiluskezelésébdl adoddéan azonban még tovabbi
modositasokra is sziikség van.

A szegéllyel megjelenitett utak, vasutak vonala kétszer szerepel a Freehandben. Eldszor a
szegélyként, masodszor pedig kitoltésként. A Morelliben ez egyetlen stiluselemmel
megoldhato, ezért minden ilyen dupldn megjelend elembdl az egyiket torolni kell.

A telepiilésjelek és egyéb térképi jelek kiilonb6zé formakban jelennek meg (egyszeri
objektum, objektumcsoport). Ezeket legegyszeribb ha minden esetben egy korrel
helyettesitjiik, melynek kozéppontja a jel leszirasi pontjara esik.

Ha a szoveg valamilyen kiegészitdé elemmel (aldhtizés, ttpajzs) keriil megjelenitésre, akkor
ezeket a plusz elemeket tor6lni kell. De itt valtozatonként kiilon rétegere kell dket helyezni.
Fontos, hogy a megirdsok ¢s szdmok szovegként, mindenféle dekoracié nélkiil szerepeljenek.
A vonalra illesztett, szort nevek kiilon odafigyelést igényelnek. A Freehandben ezek
létrehozasara tobbféle modszert hasznalunk. Szoras: szdzalék megadasaval, szoréds: a vonal
teljes hosszara, szazalékosan szort szovegek mozgatasa tetszélegesen a vonalon.

Ezzel szemben a Morelliben csak a betiik kozotti tdvolsag magadasara van lehetdség, vagy a
szovegnek a teljes vonalra vald zsugoritasara. Ez utobbi esetén nagy betlitavolsagot adunk

meg, ¢és a program ekkor automatikusan a vonal hosszara rendezi a szoveget. Az egyszerli
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tavolsdgmegadas esetén sok rétegre, késobb sok stilusra van sziikségiink, és nehézkes a
késébbi valtoztatas, viszont gyorsan mindenféle kiilondsebb modositas nélkiil lehet rendezni a
meglévd szovegeket, mert azok tobbnyire szdzalékos értékekkel vannak szorva. A masik
esetben kevesebb réteg és stilus van. Ez esetben csak a betiméretre és a szovegstilusra kell
figyelniink, viszont ilyenkor egyesével végig kell menniink a megirdsokon, é¢s minden vonalat
olyan hosszara kell vagni, mint amilyen megiras kivant hossza. Az el6készités ez esetben
hosszadalmasabb, de a késSbbiekben kényelmesebben kezelheté. En ez utobbi megoldast
valasztottam.

Minden olyan réteget, ami nem tartalmaz elemeket, vagy csak segédvonalakat, azokat t6rolni
kell.

Ezzel majdnem kész a Freehand alloméany elokészitése, mar csak a layereket kell atrendezni
¢s a referenciapontokat megadni.

A rétegstrukturanal csak annyi a megkdtés, hogy legalul kell szerepelniiikk a szoveges
rétegeknek ¢€s felettiik az 6sszes tobbinek.

A referenciapontokat (Istpunkte) egy vonal segitségével kell megadnunk, ahol a vonal
toréspontjai lesznek késObbiekben a georeferalashoz hasznalt pontok.

Az igy elkésziilt allomany érdekes képet mutat (2. abra), de ez sziikséges a gordiilékeny

importalashoz.

2. abra
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Ezek utdn mar csak exportalni kell a fajlt Morelli Trasfer File (.mtf) formatumba. Ehhez
sziikségiink van egy kiegészitore, amit a Morelli programcsomaggal egyiitt kapunk. Célszer(i
rogton  két .mitf éallomanyt létrehozni. Egyet a térképi adatoknak ¢és egyet a

referenciapontoknak. A késdbbiekben ez meggyorsitja, ¢s megkdnnyiti a munkankat.

3.2 Elokésziiletek a Morelliben

Az importalashoz 0sszesen négy allomanyra van sziikségiink. Ezek koziil kettot a fent leirt
modszerekkel Freehandben készitiink el. A masik kettét (stiluskonyvtar, foldrajzi

referenciapontok) mar a célszoftverben, a Morelli Informatikban kell elkészitentink.

3.2.1 Stiluskonyvtar létrehozasa

A stiluskonyvtarat a StyleDesigner modullal hozhatjuk létre.

A Morelli elég sajatsagos hierarchikus felépitésben dolgozik, amit leginkabb az OCAD
stiluskezeléséhez tudnék hasonlitani.

A megjelenitési hierarchia alapja nem a layerszerkezet. A layerek csak az adatok
strukturdlasara szolgalnak, és a legegyszeribb, de nem az egyetlen modjat kinaljak a
megjeleniteni kivant objektumok sziirésének.

A megjelenités hierarchiajat a tervezési szinek (Entwurfsfarben) megadasaval és rendezésével
tudjuk kialakitani. Példaul, ha fekete egy ut szegélye, a felette ativeld hid szegélye is fekete,
¢s a megirasok is feketével vannak az elobbiek felett, akkor a feketét haromszor kell definialni
kiilonboz6 helyeken a szinsorban. gy konnyen eléfordul az, hogy egy térkép, ami csak husz
kiilonb6zo szinbdl all, az itt 6tven vagy akar még tobb tervezési szinként jelenik meg (3.

abra).
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3. abra

Ezutén a grafikus elemek definicidja kovetkezik. Az Osszes alkotoelemet, pont, vonal vagy
mintazatkomponenst elére definidlni kell. Ez azt jelenti, hogy ha példaul a késébbiekben a
csatornakat ,fogazassal” szeretnék megjeleniteni, akkor ahhoz létre kell hoznunk egy
vonalkomponenst, és létre kell hoznunk egy pontkomponenst a fogazasnak, amiket majd a
kovetkezd bekezdésben leirtak szerint lehet egymashoz kapcsolni. A pontkomponensek kozott
nemcsak egyszerli elemeket, hanem egész szimbolumokat is 1étrehozhatunk, s6t lehetdség van
szimbolumok importélasara is. Az Adobe Illustratorban elkészitett szimbolumkatalogus .svg-
be konvertalt valtozatat ismeri a modul. Ennek segitségével konnyedén at tudjuk venni a
Freehandes 4llomanyunk szimbolumkészletét (4/1. abra).

A vonalas komponenseknél lehetdségiink van dsszetettebb, tobb vonalbdl 4ll6 komponensek
létrehozasara, mint példdul egy Osszetettebb ut, vasut, vagy akar egy kozigazgatdsi hatar
banddal (4/2. abra).

A mintazatoknal késobbi feliiletkitoltd mintdkat hozhatunk létre. Egy eldre, felhasznalo 4ltal
meghatarozott négyzetracsban helyezhetiink el, rajzolhatunk elemeket, amelyek majd késébb

a mintazatot alkotjak (4/3. abra).
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A negyedik komponenscsoport a dekoraciok. Itt a szoveg diszitdelemeit tudjuk definidlni.
Ilyenre példa egy aldhuzas vagy egy utpajzs. A dekorécio elemeit elére 1étrehozott vonal- és
pontkomponensekkel tudjuk meghatarozni, kiilon rajzolasi lehetdség itt mar nincsen (4/4.
abra).

Minden komponens, mintazat, dekoracido kap egy — a szoftver altal generalt — kodot, ami

alapjan a kés6bbiekben hivatkozik rajuk a program.

4. abra

Utolso 1épésben meg kell hatdroznunk a végleges — a késObbiekben a térképen ténylegesen
megjelend — stiluselemeket. Itt mar a térinformatikdban megszokott pont, vonal, feliilet
kategoridkkal talalkozunk, és ezt kiegészitendd — negyedik elemcsoportként — a
szovegstilusok vannak.

A szovegeknél a mar mas grafikai programoknal megszokott mdédon be tudjuk 4llitani a
kivant betlitipust, szint, betliméretet, a szoras mértékét, és lehetdség van a fentebb elkészitett
dekoraciokat a szovegstilushoz kapcsolni.

A pontoknal altaldban csak egy komponenst rendeliink a szimb6lumhoz, de lehetéség van

tobb kombinalasara, forgatasara is.
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A vonalak esetén az alapkomponenseken kiviil megadhatjuk a vonalvégzddés €és vonaltorés
tipusait, valamint — ahogy mar korabban emlitettem, — pontkomponenseket is adhatunk hozza.
Itt tudjuk meghatarozni ezek stirtiségét és pontos elhelyezkedését a vonalhoz képest.

A legegyszeriibb feliiletek esetében elég csak a tervezési szint megadni, ha viszont konturt
és/vagy mintazatot is szeretnénk, akkor azt az elére meghatarozott vonal- ¢és
mintazatkomponensek koziil tehetjiik meg.

Az igy elkésziil stiluselemek is kapnak egy-egy — a felhaszndld altal meghatarozott —
négyjegyti kddot, ami alapjan a késdbbiekben a térképi elemekhez tudjuk rendelni dket.

Az eddigi eldkésziiletek, csak az adatok programban vald megjelenitését biztositjak. Egy
késObbi raszteres allomany létrehozasdhoz sziikségiink van a nyomtatasi szinek megadasara
is. A szineket CMYK kodjukkal tudjuk megadni. A szinek egymasutdnisaga itt mar nem
lényeges, €s ezért nem is kell egy szint tobbszor megadni, elég csak egyszer. A tervezési
szineket hozza kell rendelni a megfeleld nyomtatési szinhez.

Mivel a FreehandConverter modul a program részétdl fliggetleniil miikddik, ezért exportalni
kell az 4allomanyt. Ezt a MapClient feliiletén keresztiil tehetjik meg, ahol a
Signaturbibliotheken lenyild fiil alatt taldljuk az eddig elkészilt stiluskonyvtarainkat.
Kivalasztjuk az exportalni kivant allomanyunkat, az export funkciora kattintunk, megadjuk a

mentés helyét, és mar meg is kaptuk a késObbiekben hasznalhat6 .s/ib fajlt.

3.2.2 A referenciapontok megadasa

A referenciapontok megadasa joval gyorsabb folyamat, de a program eléggé bonyolult
miikodésébdl adodoan tobb 1épés sziikségeltetik hozza. A program kezeloi feliilete elég
szellds, €s minden elég atlathatoan van kialakitva igy konnyen megtalalhato. Ezért ezekre
csak akkor térek ki kiilon, ha nem egyértelmii.

A program ,térképekbe” rendezve kezeli a rétegeket. Ezeket az egységeket a MapClient
modulon beliil, a Karten-Aufbau almeniiben tudjuk 1étrehozni, modositani, térdlni. Egy ilyen
térképen beliil tetszdleges szdmu réteget hozhatunk létre: vektoros és raszteres rétegeket
egyarant tud kezelni a program. Az egyetlen kovetelmény, ajanlas ezekkel a rétegekkel
szemben, hogy azonos vetiiletli adatallomanyokat tartalmazzanak. Fontos megjegyezni, hogy
a térképek kozott nincs atjaras, vagyis az egyik térképben 1évd réteg, nem megjelenithetd egy

masik térkép rétegével, még akkor sem, ha azoknak azonos az eredeti vetiiletiik.
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Els6 1épésben tehat 1étre kell hoznunk egy ilyen térképet, vagy ki kell valasztanunk, hogy
melyik meglévd térképhez szeretnénk csatolni majd a Freehand allomanyunk tartalmat.
Ezutan ezen a térképen beliil létre kell hozni egy vektoros réteget a referenciapontok
(Sollpunkte) szamara. A réteg nevén és tipusan kiviil meg kell adnunk még a méretaranyt is,
ami vektorok esetében mindig 1 : 1.

Ahhoz, hogy az elobbi réteget megjeleniteni, szerkeszteni tudjuk, 1étre kell hoznunk a
Projekte almeniiben egy 1j projektet, és azon beliill egy ,,export-eljarast” (Export-Aufirag). Ez
mar egy komplettebb beallitasokat igényld feliilet (5. abra).

5. 4bra

Az elsd sorban adnunk kell egy nevet, és ha sziikséges, akkor megjegyzést, magyarazatot is
fiizhetiink hozz4. A masodik sorban meg kell adnunk, hogy melyik térkép rétegeit szeretnénk
haszndlni, és az esetleges exportalasok helyét. Itt alapbedllitisként a D:\MapServer\Export
elérési utvonal szerepel, de ez igény szerint modosithatd. A kovetkezd rész egy oldalt két fiilet
tartalmazo felillet. A Parameter fiil alatt, a késobbi raszteres (Tiff, Pdf) és vektoros (Shape,
Meta) kimeneti adattipusok mellett, az alapértelmezett stiluskészletet és annak esetleges
méretezését allithatjuk be. A leképezés (4bbildung) fiil alatt a vetiiletet és a hozza tartozo
alapfeliilet allithatjuk be. Ha olyan a vetiilet, akkor itt adhatjuk meg, hogy melyik z6nardl van
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sz6 (UTM), vagy az alapértéktol eltérd kezdomeridiant és hossztartd parallelkort/koroket. A
program vetiiletlistaja kozel sem olyan hosszl, mint példdul amit az ArcGIS kinal, de az EOV
mar megtaldlhatd benne. Vetiiletet sajnos a felhaszndldé nem tud hozzdadni, csak a
szoftverfejlesztd tudja a vetiileti listat boviteni, a felhasznalok igénye szerint.

A Layer und Filter ablakban tudjuk a korabban létrehozott Sollpunkte rétegiinket kivalasztani.
Jobboldalt a Layouts ablakban az esetleges kivagatok listaja szerepel. Az ablak szélén

talalhat6 ikon hasznalataval a layout szerkeszt6 feliiletre jutunk (6. abra).

6. abra

Ahhoz, hogy a layert szerkeszteni tudjuk, sziikséglink van egy kivagatra.
Ezt itt a Datei-> Layout neu... paranccsal hozhatjuk létre. A felugré ablakban tudjuk megadni
a kivagat paramétereit. Nem sziikséges teljesen a Freehand allomanyunkkal passzold layoutot
létrehoznunk most, elég, ha csak hozzavetdlegesen adjuk meg. A lényeg az, hogy az
illesztdpontoknak bele kell esni ebbe a kivagatba.

A kivagat helyzetének ¢és nagysdganak meghatidrozadsdhoz, a bal als6 sarok vetiileti
koordinatait, a méretardnyt és a kivagat nagysagat kell megadnunk. Az EOV esetében
egyszerlli megadni a bal als6 koordindtdkat, mert a vizszintes tengelyen minden az orszag
teriiletére esé pont koordinataja 400 000-nél nagyobb, fliggdlegesen pedig mindegyiké kisebb

ennél.
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Az EOV esetében az eredetileg megszokotthoz képest felcserélve hasznaljuk a
koordinatatengely megjeloléseit, de a Morelli a tobbi térinformatikai szoftverrel egyetemben
ezt nem veszi figyelembe, €s a normal tengelyelnevezésekkel dolgozik. Ezért a bal also
koordinataparom: X: 400 000; Y: 0.

A méretaranyt tetszOlegesen valaszthatjuk meg, de a kivagat nagysdganak megadasanal
iigyelniink kell erre. Jelen esetben 1 : 250 000-es méretaranyt és 3000x2000 mm-es kivagat
nagysagot valasztottam, ami a valosdgban egy 750x500-es teriiletet fed le, amibe
kényelmesen belefér az orszag képe.

Az igy létrehozott kivagtban mar tudjuk szerkeszteni a layeriinket, és megadni a
referenciapontokat. Az el6z6 ablakhoz (5. dbra) visszatérve a layert €s a kivagatot egyidejlileg
kivalasztva a Bearbeiten -> Basisdaten bearbeiten... paranccsal a MapEditor térképszerkesztd

feliiletére jutunk (7. ébra).

7. dbra

Az egyeldre még iires layeriinkre az IE ikonnal tudunk létrehozni elemeket. A jobb oldalon
kivalasztunk egy tetszéleges vonalszimbdlumot, majd egy tetszéleges négy pontbdl 4llo

vonalat huzunk. Ez a négy pont persze nem fedi az illeszt pontjainkat, viszont lehetdség van
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a pont foldrajzi koordinatainak kézzel torténd megadésara. Kijeloljikk a vonalat, majd a Space
billentyli lenyomasaval az Objekt bearbeiten felugrd ablak jelenik meg, ahol a Punkte filre
kattintva maris lathatjuk és szerkeszthetjiik a pontjaink koordinatait (7. dbra).
Az altalam kivalasztott referenciapontok a kovetkezdk:

1. Réba és Duna 6sszefolydsa (X: 555 915; Y: 267 099)

2. Szamos és Tisza Osszefolyasa (X: 895 044; Y: 313 079)

3. Maros és Tisza Osszefolyasa (X: 738 239; Y: 101 593)

4. Mura ¢s Drava 6sszefolyasa (X: 483 464; Y: 108 216)
Az igy létrejové vonalat elmentjiik, majd a MapClientbe visszatérve ismét kijeloljiik a
Sollpunkte layert és a kivagatot, €s az Export -> Geo aten Export... paranccsal lementjiik a
pontjainkat. Az export végeredménye, egy .met fajl, ami a vonal tulajdonsagait tartalmazza, €s
.mlt f4jl amiben a layout adatai vannak. Mindkettore sziikségiink lesz a Freehand adatok

importalasa soran.

3.3 Freehand allomany importalasa

Az adatok importalasa is tobblépcsds folyamatban torténik.

Els6 1épésként a FreehandConverter modul segitségével rendeljiik hozza minden Freehandben
szereplo réteghez a megfeleld stiluselemet. Be kell tolteni a Freehendbdl exportalt .mif fajl és
a stiluskonyvtarat. Ekkor a program kiirja, hogy hany rétegiink, hany objektumunk van, €s ha
kivancsiak vagyunk ra, akkor a Datei -> Analyse ful alatt meg tudjuk nézni a layereink
tulajdonsagait (rétegnév, tipus, szinek, vonalvastagsag, szovegtulajdonsagok, objektumszam).
A FreehandConvereterben a stilusok rétegekhez valé rendelését végezzikk el.
A Datei -> Filter neu paranccsal Iétrehozhatunk egy filtert, amiben ezeket a
hozzarendeléseket megadhatjuk. Ezt a Filter-Tabelle fiil alatt tehetjik meg. Az 0jonnan
megjelent Analyse nach dem Filter fiill, a konvertalas lefolyasat ¢és az esetleges felmeriild

hibdkat mutatja majd (8. 4bra).
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8. adbra

A fels6 ablakban kivalasztjuk a réteget, majd az alséban hozzarendeljiik a megfeleld stilust a
kodja alapjan. A + jellel tudunk hozzaadni uj sort. Akar az 6sszes layerhez hozzarendelhetjiik
egyszerre a megfeleld dizdjnt, de nem célszerii. A FreehandConverterben tudjuk kialakitani a
késObbi régetszerkezetet. Amit itt egyszerre konvertalunk, az a késébbiekben egy réteg lesz.
Megtehetnénk azt is, hogy minden egyes réteget kiilon konvertalunk, de az nehezitené a
késObbi  kezelhetdséget. Célszerli objektumcsoportokat Iétrehozni  (utak, hatarok,

teleptilések...), amivel a késObbiekben az elsddleges objektumsziirést el tudjuk majd végezni.

A filter megaddsa utan a konvertalast az  ikonra kattintva végezhetjiik el. A fajl az eredeti
.mtf f4jl nevével és ugyanabba a konyvtirba mentddik, kiilon kérdés nélkil .met
kiterjesztéssel. Ez a nevet érdemes megvaltoztatni, mert ha tobb csoportot konvertalunk,
akkor ezek feliilirjdk egymast.

Az Freehandes referenciapontok (Istpunkte) allomanyunkat is konvertdlnunk kell egy

tetszéleges vonalstilussal.

Az igy eldallitott rétegeinket a MapTransformer segitségével tudjuk georeferalni.
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Mivel minden sziikséges adatunk és allomanyunk megvan, ezért mar csak be kell tolteni
ezeket a megfeleld helyre és a program végzi is a dolgat. A sziikséges fajlok:

e A georeferdlni kivant allomany (".met)

e A Freehandes referenciapontok Istpunkte (.met)

e A foldrajzi illesztépontok, amit a programbdl exportaltunk Sollpunkte (.met)
Ezeket a Datei meniipont megfeleld almeniiinek segitségével tudjuk betdlteni (9. abra).
Ezen kiviil a layout adatait kell még megadnunk (Referenzpunkte der Vektor-Ausgabedatei).
Az ezeket tartalmaz6d .mit fajl a Sollpun t al egyitt exportalodott. Egy egyszerii
szovegszerkesztoben megnyitva ki tudjuk beldle olvasni a sziikséges adatokat. Ami egyébként

a layout nagysaga a felbontassal szorozva (9. abra).

9.4bra

A Datei ->Transformieren... paranccsal elindithatd a georeferdlas. Itt rdkérdez a mentés
helyére. Kimenetként Gjabb .met fajlt kapunk.

Miutan minden layeriinkkel végeztiink, vissza kell térniink MapClientbe, hogy a létrehozott
fajlokat a kdzponti adatbazisba importalhassuk. Itt a korabbiakban elkészitett ,térképiinkben”

létre kell hoznunk a megfeleld szamu és elnevezésii réteget.
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Ezutan a projektiinkben késziteniink kell egy ,,import feladatot” (Import-Auftrag) . Ennek
beéllitisai majdnem teljesen megegyeznek a kordbbiakban targyalt Export-Aufirag
beallitasaival (5. abra).

Betallozzuk az importalandd fajlt, és kivalasztjuk a megfeleld réteget. A fajl nagysagatol

fliggden, fél perc €s par ora kdzott valtozik az importalds idétartalma.

3.4 Az adatok utofeldolgozasa, modositasa

fgy mar megjelenitheték a programban az adatok, am még nem vagyunk készen az

importalassal.

3.4.1 Az adatok ellenorzése

Az importaldsi folyamat sordn el6fordulhatnak kisebb elcstiszasok, a programok eltérd
objektumkezelése miatt, példaul a pont tipusu elemeknél mashol volt a leszarasi pont
definidlva, vagy a széveg nem balra, hanem jobbra igazitott volt. Ezért a tovabbi munka
elkezdése elétt mindenképpen sziikség van az adatok atnézésére.

Az illesztopontoknak 1étrehozott Export-Auftragot hasznalhatjuk erre. A legegyszeriibb, ha
kitoriiljiik innen az illesztépontokat tartalmazo (Sollpunkte) réteget, igy aktivva valik a térkép
Osszes rétegét behivo ikon, és egy kattintassal behivhatjuk az 6sszes réteget.

Kijelolve ezeket és a boven megszabott kivagatot, a Bearbeiten->Basis aten bearbeiten...
paranccsal elinditjuk a szerkesztd modult.

Legjobb szisztematikusan sorokban vagy oszlopokban haladva végigpédsztazni az egész
allomanyt, és a felfedezett elcsuszasokat, hibakat korrigdlni. Modositani, csak az aktualisan
kijelolt rétegen 1évo elemeket lehet. Az ellendrzés a térkép bonyolultsagatol fiiggben elég
sokaig is eltarthat. Erdemes tobbszor is atnézni, hogy azokat a hibakat is észrevegyiik, amiken
az el6zo korben esetleg atsiklottunk.

Igy elkésziilt az alapunk, amivel a késébbiekben dolgozni fogunk. Ezek az allomanyok mér
georeferaltak, 4&m még nem tartalmaznak semmilyen adatbazis informaciot, ami alapjan a

késdbbiekben lekérdezéseket, hozzarendeléseket lehet végrehajtani.
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3.4.2 Adatbazisadatok hozzarendelése

Egy nemzeti atlasz tematikus térképekbdl all, és ha nem akarjuk egyesével valtoztatni a
feliiletek szinét, diagramoszlopok méretét, az adott tematika szerint egy kinyomtatott
tablazatot bongészve, akkor mindenképpen 0ssze kell kapcsolni ezen statisztikai adatokat a
térképi elemekkel.

A programban lehetdség van a térképi rétegek adatbazisait lekérdezésekhez felhasznalni,
viszont nincs lehetdség oszlopok hozzdadasara vagy tablazatok hozzéarendelésére az
objektumokhoz. Meglévd oszlopok adatait tudjuk valtoztatni a MapEditoron beliil az Objekt
Bearbeiten paranccsal, de csak egyesével, igy ez is nehézkes nagyobb mennyiségli adat
esetén.

Az adatbazisadatok hozzarendelését emiatt célszerli valamilyen kiilsé programmal elvégezni.
Erre én a Quantum GIS nevii, nyilt forraskodu, ingyenes szoftvert hasznaltam, mert ingyenes,
egyszeriien kezelhetd, atlathatd és az interneten rengeteg segédanyag talalhaté hozza, ha

elakad az ember.

A szerkeszteni kivant rétegeket az Export->Geo aten Export... paranccsal tudom exportalni a
mar fentebb emlitett modon, am az Export Auftragban at kell allitani a kimeneti tipust
(Ausgabe-Format/Vektor:) Shapefile (ESRI)-re. A korabban hasznalt .met fajlkiterjesztés a
programcsalad sajat fejlesztésii fajltipusa, igy a tobbi térinformatikai szoftver nem ismeri.

Az export soran nem probléma, hogy egy rétegen pont, vonal és feliileti elemek vegyesen
fordulnak el6. A program minden esetben harom shapefajl-csomagot hoz 1étre a kiilonb6z6
tipusoknak. Abban az esetben, ha valamelyik nem talalhat6 a rétegen, iires fajlok jonnek létre.
A Freehandbdl importalt adatok kozott telepiilésteriiletek is voltak, igy ezeket alapul véve
terveztem a tematikus térképeket elkésziteni. Mivel a telepiilésteriiletek nem tudjak a ,,sajat
neviiket”, ezért valahogy hozz4 kell rendelni a neveket a poligonokhoz. Exportdltam a
teleptilésteriileteket, a telepiiléskarikakat és a telepiilésneveket. A telepiilésnevek exportalasi
folyamata eltérd a tobbitol, mert ezek a programban kezelt negyedik elemcsoportba, a
szovegekhez tartoznak. Ahhoz, hogy az exportdlt dllomanyban megjelenjenek a szoveges
elemek is, kiilon be kell allitani ezt a Verwaltung->Shapefile Konversionsregeln...->Text
Konvertierung->Text tibernehmen/ausgaben paranccsal, és igy az itt megadott nevili oszlopba

keriilnek exportéalasra a nevek (10. &bra).
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10. abra

Az igy kapott shape fajlokat megnyitjuk a Quantum GIS-szel. A telepiilésnév réteg nemcsak a
teleptilésneveket tartalmazza lakossagszam szerint csoportositva, hanem telepiilésrész-neveket
is, valamint a telepiilésjelek réteg ugyanigy tartalmazza ezek jeleit. Ezeket, az atlathatdsag
érdekében érdemes kikapcsolni, amit a Layer Properties->Style->Categorized paranccsal
tudunk megtenni, ahol a G _KEY oszlopra vonatkozd csoportositas utan a telepiilésrészekre
vonatkozd (1081,1082) jeleket kikapcsoljuk. Ezutan végigmegyiink a térképen, és a nevek
leszurasi pontjat a telepiilés poligonjaba igazitjuk, ahol nem egyértelmii, ott a GoogleMaps,
vagy barmilyen mar internetes térképet segitségiil hivva, forma és elhelyezkedés alapjan be
lehet azonositani az adott telepiilésteriiletet. Figyelni kell arra, hogy Magyarorszagon tobb
olyan telepiilés is van, aminek a teriilete tobb darabbol all, pl.: Kdszegszerdahely. Ezekben az
esetekben megduplaztam az adott pontot, ¢s mindegyik teriiletrész fel¢ helyeztem egyet.

Ezt a hosszadalmas miiveletet azért kell megesinalni, mert a pontok attribitumait hozza lehet
rendelni a befoglald feliilethez, és ez még mindig sokkal gyorsabb és egyszeriibb, mintha
egyesével irnank be minden feliilethez a hozzatartozo telepiilésnevet. Ezt a miiveletet a
Vector->Data Management Tools->Join attributes by location paranccsal tudjuk
végrehajtani. gy mar minden telepiilésteriilet tudja magarol, hogy mi a neve. Ezutan mér
konnyen hozzéa tudunk kapcsolni egy statisztikai adatokat tartalmazo tdblazatot. Ehhez egy
pontosvesszdvel tagolt .csv fajlt kell késziteniink az .x/s-bdl. Ezutan a Quantum GIS-be ezt be
lehet hivni, és a Layer Properties-> Join fil alatt meg tudjuk adni az Osszekapcsolando
oszlopokat. Ha elmentjiik jobb klikk->Save as... parancs segitségével a layert, akkor meg is

van az adatbazissal rendelkez6 shapefajlunk.
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Az 6sszekapcsolas soran sajnos az attributumok szovegoszlopként keriilnek hozzékapcsolasra.

Ezt a Table Manager paranccsal tudunk megnézni (11. abra).

11. abra

Ahhoz, hogy az adatok lekérdezetok legyenek, j szam tipust oszlopokat kell Iétrehozni, €s
ezeket feltdlteni az adatokkal. Ezt a layer szerkeszthetdvé tétele utan a Field calculatorral
tudunk megtenni. Elnevezziik az 0j oszlopot, kivalasztjuk a megfeleld szamfomatumot, ami
altalaban ,,Decimal”, a megfeleld hosszal és pontossdggal, ezutdn a Function List ablakban a
Fields and Values lenyithatd fiilek koziil kivalasztjuk, hogy melyiket szeretnénk
hozzéarendelni. Egy dupla klikkel kivalasztjuk, és az OK-val végrehajtjuk a miiveletet. Ezt
megcsinaljuk mindegyik oszloppal, amire sziikségiink lehet a késObbiekben. A szdveges

oszlopokat a Table Managerben tudjuk kitordlni.
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3.5 Georeferalt adatok importalasa

Ha egy olyan shape fajlt importalunk, amit el6zéleg a programbol exportéaltunk, mint ebben az
esetben is, akkor nincs gond a stilus-hozzarendeléssel, mert az erre vonatkozé informaciokat
mar tartalmazza az allomanyunk. Viszont ha mas forrasbdl szarmazé adatokat szeretnénk
kapcsolni, azoknal is meg kell adni, hogy mi alapjan jelenitse meg 6ket a program.

A georeferalt alloméanyok importélasanak 1ényegi része nem kiilonbdzik a Freehandbdl érkezd
adatok integralasatdl. Ugyantigy a MapClienten keresztiil egy Import-Auftraggal tehetjiik ezt
meg.

A kiilonbség a stilusok hozzarendelésében van. Mig a vetiilet nélkiili adatoknal a
FreehandConverterben lehetett Osszekapcsolni a rétegek alapjan az objektumokat a
stilusokkal, addig a georeferalt adatoknal ez a 1€pés kimarad, igy mas uton kell ezt a relaciot
felallitanunk.

A kapcsolatot a stilusok és az elemek kozott egy adatbazisoszlop teremti meg, amely
tartalmazza a stiluselemek kodjat, ennek neve: G_KEY, tipusa: double, hossza: 10.
Megtehetjiik, hogy ezt az oszlopot elére létrehozzuk egy masik programban, és fel is toltjiik a
megfeleld kodokkal. Ebben az esetben, csak importalni kell az adatokat, a megfeleld Karten-
Aufbauba és mar lehet is hasznalni. Ez akkor célszerii, amikor az egész réteg egyforma
informaciokat tartalmaz, pl.: repiiloterek, hataratkelok. Abban az esetben, ha tobbféle adatot
importalunk egy rétegben, vagy az adatokat tobb kategoriaba szeretnénk osztani, akkor ezek
besorolasat egyszeriibb a Morelliben megtenni.

Az elso Iépés ebben az esetben az importalas a fentebb emlitett modon, ezutan a jobb oldalon
talalhato  Objetkfilter ful alatt létre kell hoznunk egy 1j hozzarendelé sziirét
(Zuweisungsfilter), amit a jobb fels6 sarokban 1év0 Neu ikon hasznalata utdn lehet
kivalasztani. Itt elnevezhetjiik a sziir6t, a késObbi azonositas érdekében, és meg kell adni a
haszndlni kivant stiluskonyvtarat. A réteg kivalasztisa nem sziikséges, mert egy sziir6 akar
tobb hasonld réteghez is hasznalhatd. A hozzarendelési parancsokat egy felugrd ablakban
lehet megirni. Itt mar ki lehet valasztani a réteget, és latni lehet az adott réteg oszlopait. A
program automatikusan generdl minden réteghez tobb oszlopot, ezek a program szdmara
lényegi informéciokat tartalmazzak, pl.: csoport ID, grafikus kulcs. Egy réteg tetszdleges
szaml hozzdadott oszlopot tartalmazhat, amelyek az adatbazis oszlopai, ezeket onnan lehet
konnyen megismerni, hogy a program automatikusan megtoldja a neviik végét egy ,.$”

karakterrel. A hasznalni kivant oszlop nevét dupla kattintassal tudjuk kivalasztani, ezzel
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bekeriil a kozépsd ablakba, ahol megadhatjuk a csoportositasi szabalyokat. A mashol
megszokott eszkdozoket hasznalhatjuk itt is: relaciok, egyenld, nem egyenld, és, vagy...

Ha elkésziilt a hozzéarendelési parancs, akkor a jobb oldali legérdiilé meniiben tudjuk
kivalasztani a hozza tartozo stilust. Ha tudjuk a kodjat, akkor be lehet irni, de ha nem, akkor a
legordiild meniibdl tudjuk ezt kivalasztani. Igy készithetd el a kivant kapcsolasi tabla, ami

akar bonyolult is lehet, mint ahogy azt a mintan is latjuk (12. abra).

12. abra

3.6 Raszteres rétegek importalasa

A programban nemcsak vektoros, hanem raszteres adatok megjelenitésére is van lehetdség. Ez
lehet példaul egy hattéril szolgdld summer, vagy egy komplett tematikat bemutatd
lejtokitettség térkép. A program a raszteres adatokat csak megjeleniteni tudja, ezek
szerkesztésére nincs lehetdség, ¢és csak .fif formatumot tud kezelni, igy ha egy
domborzatmodellt szeretnénk hattérként hasznalni, kiilonb6z6é elemzések bemutatasaként,
akkor ezeket sajnos egy kiils6 szoftverben (pl.: Quantum GIS, GlobalMapper) kell eldallitani,

a megfeleld formatumba exportalni, és utana lehet importalni.
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Raszteres adatok esetében is lehetdség van Freehandben hasznalt wvetiilet nélkiili

domborzatarnyékolas és vetiilettel rendelkez6 raszterek importalasara is.

A Freehandbdl vald6 importalds egyes Iépései megegyeznek a vektoros adatoknal
hasznaltakkal, ezeket csak megemlitem. A Freehand allomanybdl ki kell tordlni mindent a
summeren ¢€s az Istpun t n kiviill. Nem baj, ha a summer tobb darabbol all, vagy akar tobb
rétegen van. Ha ebbdl az allomanybo6l mar importaltunk a szoftverbe, akkor az Istpun thol ott
késziilt .met tajlt tudjuk hasznalni, ha nem, akkor el kell késziteniink ezt a FreehandConverter
segitségével (lasd fentebb).
A raszteres adatok importalasa eldtt ellendrizni kell, hogy a Freehand sajat koordinatajanak
kezdépontja a lap bal als6 sarkdban legyen, igy fog egyezni a Morelliben hasznalttal.
Amennyiben nem igy van, ezt a vonalzok talalkozasdnal bal felsd sarokba torténd dupla
kattintassal tudjuk beallitani. A raszter a legtobb esetben nem tolti ki az egész lapméretet,
ezért lére kell hoznunk egy négyszdget aminek mérete megegyezik a lapmérettel és ezzel
egyltt importalni az allomanyt, hogy a koordinatdk ne csusszanak el.
A summert egyszeriien exportalnunk kell. Itt tobbféle paramétert is be tudunk allitani, ezeknél
a kovetkezo értékeket kell megadni (13. abra):

e Resolution: 508 dpi

e Anti-aliasing: None

e Include alpha channel: no

e More...: 24 bit
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13. abra

Az igy megkapott allomanyt Photoshoppal alakitjuk tovabb. Ellendrizni kell a kép szinmddjat,
¢s ha az nem sziirkefokozatos, akkor el6szor arra kell allitani, majd szinpalettas képpé kell
alakitani, ahol a paletta sziirkefokozatokbol all, igy egységes lesz a programban hasznalt
domborzatarnyékolasok szinpalettaja.

A Morelliben létre kell hozni egy kivagatot, ami legalabb akkora teriiletet fed le, mint a
summer, de legyen inkdbb kicsit nagyobb ennél, valamint egy raszteres réteget. A
felbontasnak mindkét esetben 20 ppm-nek kell lennie, mert a Freehend-bdl is ebben a
felbontasban exportaltuk az adatokat (20 ppm = 508 dpi). A raszteres réteg létrehozasanal
meg kell adni még a méretaranyt €s a hattérszin szdmat. Egy térinformatikai rendszerben a
méteraranyt tetszélegesen lehet valtoztatni, ezért is lehet fura, hogy miért kéri ezt. Az adatok
optimalis taroldsdhoz van sziikség erre. Freehandes allomanyoknal ide az alapallomdnybodl
egy az egyben nyomtatott térkép méretardnyat kell megadni. Ez altalaban kozelitd értek, de itt
megfeleld ez. Barmilyen értéket beirhatunk ide a megjelenités helyes lesz, de minél eltérébb
ez az ,,optimalisto]”, anndl tobb helyet és rendszermemoriat fog felhasznalni a munka soran.
Hattérszinnek pedig a 255-6t adjuk, mert a szlirkefokozatos skéldban ez jeldli a fehér szint.
Ezutan a raszteres réteget exportalni kell az elobb elkészitett kivagattal, hogy megkapjuk a
sarok-koordinatakat, ezeket egy .eck kiterjesztésli 4llomany tartalmazza. Ennek az

exportalasat, a Verwaltung->Optionen...->Export Dateien meniiben tudjuk bekapcsolni
(14. 4bra).
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14. 4dbra

Ezutan mar csak a MapTransformerben kell a raszteres képiinket georeferalni. Ennek a lépései
szinte megegyeznek a vektoros allomanyoknal bemutatottakkal, annyi kiilonbséggel, hogy
ebben az esetben a raszterallomanyt hivjuk be. Kiilonbség még, hogy a behivott Istpunkte
értékeit el kell osztani ottel. Erre azért van sziikség, mert a Freehand a vektoros allomanyokat
a sajat koordinatarendszere alapjan exportalja 100 ppm felbontassal, mi pedig csak 20 ppm-es
felbontast hasznaltunk a tobbi adat esetében.

Az importalashoz a .tif fajlon kiviil minden esetben sziikség van egy kiséré szoveges fajlra,
ami a sarokkoordinatdkat, és a pixelek méter értékeit tartalmazza. A Morelli a .eck és a .tfw
kiterjesztéseket ismeri fel. Ebben az esetben a korabban a programbol exportalt .eck allomany
masolatat tudjuk hasznalni, miutdn atneveztiik a .zif-fel azonos névre.

Ezutdn mar csak importéalni kell 4llomanyt a programba, aminek a Iépései teljes mértékben
megegyeznek a vektoros rétegeknél leirtakkal.

Ha kis mértékii elcstiszast vesziink észre az ugyanabbol az allomanybol atvett vektoros
rétegekhez képest, akkor ezt az .eck f4jl sarok-koordindtiinak megfeleld mértékii
valtoztatasaval és kép reimportdlasaval lehet megoldani. Ez csak akkor alkalmazhato, ha a
kép mindenhol ugyanolyan mértékben van elcsiszva a vektoros adatoktol. Ellenkezd esetben

ujra végig kell csindlni az egész procedurat.

Georeferalt allomanyoknal egyszerlibb a folyamat. A kovetelmények az alloméannyal
szemben, hogy tartozzon a .tif-hez egy .tfw fajl, szinpalettds képmoddban legyen, és ne legyen

az allomanyban Alfa csatorna. Ezeket Photoshoppal tudjuk ellendrizni, korrigalni.
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A MapClientben a raszterréteg létrehozasa soran a .zfw fajl alapjan érdemes megadni az

adatokat (15. abra).

15. abra

Itt az als6 két sor a sarok-koordinatdkat adja meg. A méretardny megadasdhoz, a legfelsd
sorra van sziikségiink. Ez azt adja meg, hogy egy pixel hany méternek felel meg. Ezt az
értéket kell megszorozni ezerrel a méter-milliméter atvaltds miatt, valamint a megadott
felbontassal. Az egyszerliség kedvéért én tizet szoktam megadni, igy a fenti minta esetében,

26,21999x1000x10=262199 ~ 296200 adtam meg.

3.7 Raszteres stiluskonyvtar létrehozasa

A raszteres allomanyok is ugyanazzal a megjelenitd rendszerrel keriilnek dbrazolasra mint a
vektoros adatok, igy ezeknek is stiluskonyvtarakat kell létrehozni. Ennek létrehozasa eltérd,
de automatikusan elkészithetd.

A sziirkefokozatos domorzatarnyékoladsoknak elég egyet Iétrehozni, mert mindegyik ugyanazt
a szinpalettat hasznalja.

A StyleDesignerben az Entwurfsfarben fiilre kattintva a kozépsé ablakban 1évo
Enwurfsfarben importieren ikonra (16. abra/piros keret) lehet az importalt .zif-et betallozva

létrehozni a tervezési szineket automatikusan (16. abra).
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16. abra

A nyomtatasi szineket pedig ezekbdl a szinekbdl szintén automatikusan tudjuk 1étrehozni a

Produkt- aus Entwurfsfarben erstellen... paranccsal.
A fejezetben ismertetett technikak segitségével tudjuk az 4alloméanyainkat a Morelli

programcsaladba integralni, és a sziikséges plusz hattér-informaciokkal feltolteni.

Az igy létrehozott rendszerbdl tudjuk ezutén a legkiilonfélébb térképeket eldallitani.
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4 Térképkeszités Morelliben

Az eloz6 fejezetben bemutatottak soran az allomanyok rendszerbe importalasat, és ezen
adatok lehetséges utofeldolgozasat ismerhettiik meg. Ahhoz azonban, hogy a térképiink ne
csak a rendszerben legyen lathat6, meg kell szerkeszteniink a térkép kinézetét. Keretek,
fokhalozat, melléktérkép, jelmagyarazat, cim, kolofon, mértékléc. Ezek mind fontos elemei
egy térképnek. Maias térinformatikai programoknal sokszor ezeket az elemeket az
utofeldolgozas soran egy kiilsé szoftver segitségével tudjuk megszerkeszteni, a Morelliben

lehetdség van ezek elkészitésére, igy mar a kész térképet exportalhatjuk a rendszerbol.

4.1 Térképkivagatok létrehozasa, szerkesztése

Layoutokat a MapClienten beliil tudunk létrehozni a projektek egyes Export-Auftragjaiban.
Egy egyszerl kivagat-1étrehozast mar lathattuk a Sollpun t  1étrehozéasénal, ha viszont ennél
bonyolultabb megjelenést szeretnénk, akkor tobb dolgot be kell allitanunk. A kivagatok
elhelyezése a bal als6 sarokpont koordinata, a kimenet mérete mm-ben, valamint a méretarany
megadasaval torténik. Ha nem pontosan, vagy nem mindegyik adatot tudjuk, akkor 1étre lehet
a kivagatokat vizudlisan is hozni. Ehhez sziikség van egy referenciaképre. Ez raszteres
allomany, amit a fentebb emlitett modon importalni kell a rendszerbe.

A kivagatkészitd ablakban be lehet ezt emelni. igy az eddig szamokkal megadott lapunkat
lathatjuk is, hogy milyen térképi feliiletet fed le (17. abra)

17. abra
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A nemzeti atlaszok esetében az adott orszag teriilete van altalaban a térképek tobbségén. En is
ezt vettem alapul, és Ugy készitettem el a mintatérképeim kivagatat, hogy Magyarorszag a
lehetd legjobban kitoltse a rendelkezésre allo feliiletet. A kivagat hatarait a szaggatott vonal
mutatja. A MapDesignerben csak létrehozni tudjuk a kivagatot, a tobbi elemet a
MapDerivatorban lehet szerkeszteni, ezt a MapClientb6l tudjuk elinditani a Bearbeiten-
>La out Berabeiten... parancs segitségével. Ekkor egy, a MapEditorhoz nagyon hasonld
programrész nyilik meg. Itt ugyanolyan objektumokat tudunk létrehozni, ugyanigy egy
bizonyos stiluskonyvtarat hasznalva, tehat érdemes eldre definidlni a kivagatnal hasznalt

elemek kinézetét egy stiluskonyvtarban. A layout legfontosabb eleme a térképtiikor

(Kartenfeld), amit a legegyszeriibben a négyszog funkcioval lehet megadni. Itt sem kell
tokéletesen a helyére huzni a térképtiikor széleit, azokat utolag, lapkoordinatdkkal érdemes a
kivant helyre illeszteni. Ez igy még csak egy egyszerli négyszdg Ahhoz, hogy a program ezt
térképtiikorként ismerje fel, és ez alapjan vagja korbe, a keretet be kell allitanunk. Ezt az
Objekt bearbeiten ablakban tudjuk megtenni, amit az elem kijelolése utan, a space billentyli
lenyomasaval hivhatunk eld. Itt a Function legordiild6 meniijébdl tudjuk kivalasztani a
Kartenfeldet (18. ébra). Tobbfajta funkciot is be lehet itt allitani, mint példaul, keresémezo,

vagy fokhaldzati vonal.

18. abra
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Ennek a feliiletnek jelenik meg folytonos vonallal hatarold vonala a MapDesignerben (17.
abra), hogy igy pontosan lassuk, meddig tart a térképtiikdr és meddig maga a lap.
Természetesen barmilyen alaku térképtiikrot meg lehet adni, nem csak négyszoget.

Ennek barmilyen feliilet-stilust adhatunk, nem fog megjelenni a nyomtatasban. Ha mégis
szeretnénk egy egységes hatteret adni a térképiinknek, akkor az adott stilussal késziteniink
kell egy ugyanekkora négyszoget. Ezutan a keretek kovetkeznek, ezek mar vonalas elemek.
Minden elem helyét érdemes lapkoordinatak alapjan milliméterben megadni, igy biztosan jo
helyen lesznek. Az elemeket érdemes tipusonként kiilon rétegre (bal felsé ablak) létrehozni, a
késObbiekben megkonnyiti a kivagattal torténd munkat.

Itt van lehetdség fokhaldzat generalasara is az Extras->Netzerstellung... paranccsal, ami egy
masik modult, a GeoNetet nyitja meg. Lehetéség van foldrajzi ¢€s vetiileti héalozat
generalasara. Mindkét esetben a térkép vetiiletétol fiiggetleniil valaszthatjuk ki a halozat
vetiiletét, igy akar készithetiink egy UTM halét egy EOV vetiiletii térképhez, ha valakinek
erre van sziiksége.

Meg kell adni, hogy milyen silirlin szeretnénk a haldzatot (lehet kiilonb6zd a két tengelyen), a
fokhalozatnak készitett vonalstilus szamat, valamint, hogy milyen siirlin generaljon pontokat a

vonalon a program (19. abra).

19. abra
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A megirdsokat is itt tudjuk elkésziteni a Geographische Beschriftung fiil alatt. Meg kell adni,
hogy a vonalté] mekkora tavolsagra helyezze a megirast, milyen szovegstilussal, csak a fokot,
vagy a fokperc, esetleg a fokmasodperc is legyen-e megirva. Altaldban ezek valamelyik

iranyban rossz helyre fognak keriilni, de ezeket kézzel is a vonalhoz tudjuk illeszteni.

Ha beirtunk minden sziikséges adatot, akkor a  ikon megnyomasaval tudjuk végrehajtatni a
parancsot, és lathatjuk a végeredményt a térképtiikriinkre szabva.

fgy elkésziilt a térképiink kinézete. Amennyiben tobb térképet szeretnénk ugyanezzel a
kinézettel, csak mas tartalommal 1étrehozni, akkor az Export-Auftragban egy egyszerti Ctrl+C

— Ctrl+V-vel meg tudjuk tenni.

4.2 A térképi adatok igazitasa a kivagathoz

Egy részlettérkép, vagy akar egy modositott lapméret miatt is eldfordulhat, hogy a térképtiikor
sz€lén elvagodnak a megirdsok, jelek. A Morelliben lehetdség van ezek kiigazitdsara,
torlésére, ugy, hogy az alapadatok ekézben nem valtoznak. Ezeknek a valtozatoknak nemcsak
a keret eldolgozasnal van jelentdsége, hanem a térkép mas tartamainal is sziikség lehet erre.
P¢ldaul mas szinezés vagy ujabb jelek ravezetése révén at kell rendezni a megirdsokat, vagy
ha valamire nincs sziikség, akkor azt nyugodtan torolhetjiik adatvesztés nélkiil.

Ezt a miiveletet a MapDerivatorban hajthatjuk végre. Az Export-Auftragban kijeloljik a
sziikséges rétegeket és szerkeszteni kivant layoutot, majd a Bearbeiten->Derivat bearbeiten...
meniit inditjuk el. Az itt modositott, torélt adatok nem vesznek el. A ikon aktivalasaval
lathatova valnak, hogy mely adatok lettek modositva (kék), tordlve (piros) (20. abra).

Ha mégsincs sziikségiink ezekre a valtozatokra, akkor egyszeriien tordljiikk ezeket, és

visszatérnek az eredeti helyiikre az elemek.

20. abra
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Eléfordulhat, hogy egy mar modositott valtozattérképbdl tovabbi valtozatokat kell
késziteniink, példaul tobb szinvaltozatot. Ez esetben nem kell mindegyik valtozatot ujbol az
alapadatoktol kezdeni. Lehetdség van a valtozatot tartalmazd kivagatot is masolni, az eléz6
fejezetrész végén emlitett modon, és igy csak azt kell moédositanunk, amiben a valtozatok

kiilonboznek.

4.3 Mintatérképek készitése a Magyar Nemzeti Atlaszhoz

Szeretném szemléltetni, hogy a Morelli Informatik eleget tesz napjaink kovetelményeinek, és
akar egy nemzeti atlasz készitéséhez is hasznos segitség lehet. Ezt harom mintdn, két

tematikus €s egy foldrajzi térképen keresztiil szeretném bemutatni.

4.3.1 Tematikus térkép szerkesztése

A kovetkez0 rétegek kertiltek importalasra a két alapallomanybol:
Magyarorszag kozigazgatasa €s kozlekedése:
e Telepiilésteriilet
e Telepiilésjelek
e Telepiilésnevek
o Kozigazgatasi hatarok (megye, orszag)
o Kozigazgatasi nevek
Magyarorszag domborzata €s vizei:
e Domborzatarnyékolas (raszter)
e Magassagiréteg-szinezés
e Hegycsucs nevek, jelek
e Vizek

e Viznevek

A tematikus térképeket eldszor telepiilésekre bontott adatok alapjan akartam elkésziteni, de
nem taldltam megfelelden sokféle informaciot tartalmazd adatbazist telepiilésekre bontva.
Viszont a KSH honlapjan taldltam egy, a jarasok adatait Osszefoglald 2010-es tablazatot,

amely tobb tarsadalomtudomanyi adatoszlopot is tartalmaz [4].
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Ahhoz, hogy ezeket az adatokat meg tudjuk jeleniteni, szlikség van a jarasok teriiletére. Mivel
a jarasi rendszer még nagyon friss, ezért nem taldltam vektoros allomanyt. Ezért ugy
dontdttem, hogy a telepiilésteriiletek Osszevondsaval készitem el. A Morelliben ez nem
kivitelezhetd egyszertien, ¢€s az adat-0sszekapcsolads miatt mindenképpen kiilsé programban
kellene csinalni, ezért az 6sszevonast is Quantum GIS-ben hajtottam végre.

A 2012. augusztus végén megjelent Magyar K6zlonyben 1évé felsorolds alapjan vontam Gssze
a telepiiléseket a megfeleld jarasokka. A telepiilések attribitumadatai koziil csak a nevet,
valamint a program sajat oszlopait hagytam meg. Minden jaras 6sszevonasanak végén beirtam

az adott jaras nevét (21. abra).

21. abra

A telepiilésteriiletek hatarvonalai nem minden esetben fedték egymast. Ezen topologiai hibak
miatt tobb helyen maradtak ,,lyukak™ az 6sszevonas utan, ezeket javitottam. A pontszerii jelek
megjelenitéséhez készitettem ebbdl az alloménybdl egy pontréteget, amit a Vector-
>Geometry Tools-> Polygon centroids paranccsal a legegyszeriibb elvégezni.

A reimportalas el6tt érdemes a G KEY oszlop értékeit megvélasztani, hogy a programban

mar ne kelljen kiilon Zuweisungsfiltert késziteni hozza.

A masik felmeriilé probléma vizrajzzal kapcsolatban adodott. Egy tematikus térképhez, csak
egy, a fo vizeket mutatd vizrajzra van sziikség. A kisebb vizfolyasokat legegyszeriibben egy

filterrel lehet kiszlirni. A MapClient Objektfilter fille alatt nemcsak hozzéarendeld-, hanem

39



kivalasztosziirdt (Ausweisfilter) is meg lehet adni. Ennek az a Iényege, hogy megadhatjuk,
hogy az adott rétegrél, mely stiluskddu elemek keriiljenek vagy ne keriiljenek megjelenitésre.
A csatornékat, patakokat és kisebb folydkat adtam meg ebben az esetben. Ez a parancssor igy
néz ki:

NOT GRAPHKEY IN (’2104’,72105",’2106")

Ez azonban sajnos nem hozott kielégitd eredményt (22. abra), leginkabb azért, mert az 0sszes
vizfeliiletnek ugyanaz a stilusa, igy erre nem tudunk sziirni, valamint egy-két kisebb folyo

hianyzott a teljesebb vizrajzi képhez.

22. abra

Ezért amellett dontottem, hogy két rétegre osztottam a vizeket. Amit a tematikus térképekhez
fontosnak itéltem meg, azok a fontos vizek rétegre keriiltek, a tobbiek maradtak az eredeti
rétegen.

Ezek utdn méar minden térképi adat a rendelkezésemre 4llt a tematikus térképek
elkészitéséhez.

Az abréazolasnal a kdvetkezd rétegeket hasznaltam fel:

e jaras pol
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e jaras pont
e hatarok

e fontos vizek

Két tematikat dolgoztam fel. Az elsé egy népstiriiségtérkép, ahol a feliiletkartogram abrazolasi

modszert alkalmaztam. A Morelliben a kategoriasziiroket nem tudjuk automatikusan

elkészittetni a programmal, és a megjelenitéshez sziikséges tipusokat is nekiink kell definialni.

Ezért egy tiz szinfokozatos skalat hoztam létre.

kovetkezOképpen néz ki (23. abra):

Zuwelsungsfilter

A tematikat elo

74

r

a

llito  térkép a

Mame:

U_D_Meps
Signaturbibliothek:  |lU_Bence_Diplom -

Bedingungen/ZuweisUngen

Bemerkung: |népsiriiség

Bedingung

MEPS$ <=50

MNEPS$ = 50 AMD NEPSH <= 100
MEPS$ > 100 AND NEPS§ <= 200
MEPS4 = 200 AND MEPS$ <= 500
MEPS$ > 500 AND MEPS$ <= 1000
MEPS$ = 1000 AMD NEPS$ <= 2000
MNEPS$ = 2000

Signatur-Schliissel

23. abra

3073
3074
3075
3076
3077
3078
3079

Form

Bemerkung

Ezenkiviil az 4llaskeresOk és tartdosan allaskeresOk aranyat jelmodszerrel mutatom be. Az

Osszetett, pont tipusi megjelenitéshez mar két sziirét, és két jelkészletet kellett elkészitenem.

Az allaskeresoknél (24/1. abra) szazalékonként ndvekedd skalat/oszlopbeosztast készitettem,

a tartdsan allaskeresoknél (24/2. abra), mivel itt kisebbek az értékek fél szdzalékos beosztast

alkalmaztam. Figyeltem arra, hogy az eltérd skalabeosztds, a megjelenitésben ne jelenjen

meg, ezért 1%-ot 3 mm-nek vettem.

Zuweisungsfilter

Name: [u_p_mn Bemerkung: [munkanelkuliseq szazalek
Signaturbibliothek:  [U_Bence_Diplom =

Bedingungen,/Zuweisungen

Bedingung

ALLASKERESS <= 2

ALLASKERES$ > 9 AND ALLASKERES$ <=10
ALLASKERES§ > 10 AND ALLASKERES§ <= 11
ALLASKERES§ > 11 AND ALLASKERES} <= 12
ALLASKERES§ > 12 AND ALLASKERES} <= 13
ALLASKERES$ > 13 AND ALLASKERES$ <= 14
ALLASKERES > 14 AND ALLASKERES} <= 15
ALLASKERESS > 15 AND ALLASKERESS <= 16
ALLASKERESS > 16 AND ALLASKERESS <= 17
ALLASKERES§ > 17 AND ALLASKERES} <= 15
ALLASKERES§ > 15 AND ALLASKERES} <= 13
ALLASKERES$ > 19 AND ALLASKERES} <= 20
ALLASKERES$ > 20 AND ALLASKERES$ <= 21
ALLASKERES$ > 21 AND ALLASKERES$ <= 22
ALLASKERESS > 22 AND ALLASKERESS <= 23
ALLASKERES$ > 23 AND ALLASKERESS <= 24

24/1. abra

Signatur-5ehlissel

Farm

Bemerkung
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Zuweisungsfilter

Hame: [u_p_tron Bemerkung: [tartos mrkanelkuiseg

Signatirbibliothek: [ Bence Diplom |

Bedingungen/Zuweisungen

Bedingung Signatur-Schliissel Form Bemerkung
TARTOS_ALL$ <=10.5 1531
TARTOS_ALL$ » 0.5 AND TARTOS_ALL$ <=1 1832
TARTOS_ALL$ =1 AND TARTOS_ALLY <= 1.5 1933
TARTOS_ALL§ > 1.5 AND TARTOS_ALLY <=2 1534
TARTOS_ALL$ > 2 AND TARTOS_ALLE <= 2.5 1535
TARTOS_ALL$ » 2.5 AMD TARTOS_ALLY <=3 1536
TARTOS_ALL$ >3 AND TARTOS_ALLY <=13.5 1537
TARTOS_ALL$ > 3.5 AND TARTOS_ALLY <= 4 1538
TARTOS_ALLE > 4 AND TARTOS_ALLE <= 4.5 1539
TARTOS_ALL$ > 4.5 AND TARTOS_ALL <=5 1540
TARTOS_ALL$ >S5 AND TARTOS_ALLY <=15.5 1541
TARTOS_ALL$ > 5.5 AND TARTOS_ALLY <=6 1542
TARTOS_ALL$ > & AND TARTOS_ALLY <=6.5 1543
TARTOS_ALL$ > &.5 AMD TARTOS_ALL§ <=7 1544
TARTOS_ALL$ > 7 AND TARTOS_ALLY <=7.5 1945
TARTOS_ALL$ > 8.5 AND TARTOS_ALLY <=9 1548
TARTOS_ALL$ > 7.5 AMD TARTOS_ALLY <=8 1546
TARTOS_ALL$ > & AND TARTOS_ALLY <=8.5 1947

(24/2. abra)

Ezeket az Objektfiltereket nem rendeljiik kozvetleniil hozzd a rétegekhez, mert minden
hozzarendelésnél feliilirnank az el6z6 szlirdt, igy mindig csak az utols6 tematikat latnank.
Az Export-Auftragban is be lehet allitani, hogy milyen Objektfilterrel modositva jelenitse
meg az adott réteget a program. Egy Export-Aufiragban egy réteg tobbszor is szerepelhet,
kiilonbozo sziirdkkel. A jarasos rétegeket a kovetkezd sziirokkel hasznaltam:

e jaras pol szlird nélkiil

e jaras pol népsiiriiség szlirdvel

e jaras pont allaskeresOk sziirdvel

e jaraskereso tartdsan allaskeresok sziirdvel

A MapEditorba behivva a rétegeket ellendrizhetjiik, hogy jol adtuk-e meg a csoportositasi
feltételeket. A népsiirtiségi térképpel minden rendben volt. A munkanélkiiliségi térképen

o

viszont tul stiri volt a megjelenités, de csak a budapesti keriileteknél (25. abra).

25. abra
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Valosziniisithetd, hogy ez nem csak ebben az egy esetben fordulna eld, a keriiletek kdzelsége
¢és az esetlegesen kiugrd adatok miatt, ezért a jaras pont réteget duplikdltam az eredeti
rétegbdl kitoroltem a budapesti keriileteket, az ijban pedig csak ezeket hagytam meg, és a
jaras_pont_bp nevet adtam neki. A budapesti tematikat pedig egy melléktérképen mutatom be
egy nagyobb méretaranyu kivagaton. A Morelliben a méretarany valtozdsa nem vonja maga
utan a jelek méretének valtozasat, ezt kiilon lehet médositani. igy a stilusok méretét megtartva

a melléktérképen szellésebben, de ugyanazokkal a mértékekkel jelenik meg a térkép.

4.3.2 Az altalanos foldrajzi térkép készitése

Az altalanos foldrajzi térkép készitése egyszeriibb. Haszndlhatjuk ugyanazt a kivagatot, mint a

tematikus térképeknél. Ebben az esetben a kovetkezo rétegekkel dolgoztam:

e summer
e hipszo
o vizek

e fontos vizek
e {0ld nevek
e viznevek
e hegynevek
Itt a hataron tuli neveknél fordulhat eld, hogy a keret kettévagja oket, ezt a MapDerivatorban

a korabbiakban ismertetett modon tudjuk korrigalni.

4.4 Jelmagyarazat készitése

A Morelliben sajnos nincs lehetdség automatikus jelmagyarazat készitésre, de 1étre tudunk
neki hozni egy ugyanolyan kivagatot, mint a térképeknek. A vetiileti layout elhelyezésénél
érdemes figyelni arra, hogy kiviil essen a térképi elemek helyén, a keveredés elkeriilése és az
atlathatosag érdekében.

A jelmagyarazat esetében fontos az elemek rendezése. A program nem rendezi automatikusan
egymas felé, mellé az Osszetartozd elemeket, de van tobb lehetdség az elrendezés
pontositasara. Egyrészt lehetdség van a MapEditorban a koordinatdk beirdsaval rendezni az

elemeket. Ez elég nehézkes, ¢és nem illeszkedik a grafikus gondolkodéashoz.
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A masik lehetdség egy racs létrehozasa mintazatként, amit a kivagathoz rendeliink. Egy

nagyon egyszerl, két vonalbdl allo, egyszerli mintazat sziikséges ehhez (26. abra).

-

26. abra
Ez a mintazat feliiletként megjelenitve egy 5x5 mm-es négyzethalot jelenit meg, ami mar elég

a jelmagyarazati elemek rendezéséhez (27. abra).
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27. abra

4.5 Meértékléc készitése

Mar majdnem minden sziikséges elemiink megvan a térképhez, a mértékléc hianyzik még.
Erre is tobb lehetdség kinalkozik. Egyrészt elkészithetjik a layout részenként, ekkor a
méretarany alapjan kiszdmolva mm-ben tudjuk megadni. Ebben az esetben minden térképhez

¢és méretaranyhoz kiilon kell ezt elkésziteniink.
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A masik lehetéség, hogy egy oOnallo rétegre, a MapEditorban, egy megfeleld helyen
létrehozunk tobb négyzetet, amelyeknek a méretét a vetiileti koordinatak alapjan adjuk meg.
Ebben az esetben nem kell figyelembe venni az adott méretaranyt és szamolnunk sem kell,
csak vetiilet szerint megadjuk példaul, hogy 10 km hosszu legyen az adott négyzet, és minden
méretaranyban annyi lesz (28. dbra). A megirasokra kell figyelni, nehogy tul nagyok vagy tal
kicsik legyenek az adott térképen.

)

i* Objekt bearbeiten

Eigenschaften Punkte l

B x4 Pt ~ 5

Hr % ¥

1 432352, 55 373146 ~
2 442352, 55 373146 ~
3 442352, 55 34614,6 ~
4 432352, 55 34614,6 ~
5 432352, 55 373146 ~

K | Abbrechen |
0 10 20 30 40 30km
N T T

29. abra

4.6 Nyomdai kimenet dsszeallitasa

Most mar minden elemiink megvan a térképhez, ezek 0sszeallitdsat a MapClientben talalhato
Ausgabeordner fiil alatt tehetjik meg. A nyomtatasi feladatokat mappakba, nyomtatasi
utasitasokba ¢€s térképlapokba rendezve talaljuk itt. A mappak csak rendezésre szolgalnak, a
nyomtatasi utasitdsoknal a felbontast, a célkonyvtirat és a kimeneti formatumot lehet
megadni. A felbontast a kivagatokéndl latotthoz hasonldan, pixel/mm-ben lehet megadni.
Négy raszteres kimeneti formatum és négy tomoritési mod koziil valaszthatunk:
Kimenetek:

e Pdf (CMYK) raszteres, valaszthaté Acrobat verzié 4-7

o Tiff (CMYK)

o Tiff (szinre bontott) a négy alapszin mellett meghatarozhatok egyéb szinek

o Tiff (RGB)
A tomoritési modok:
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o LZW

e Deflate

e Packbits

e Tomdrités nélkiil (PDF-nél nem valaszthato)
A térképlapoknal lehet Osszedllitani a térképilinket. A kiilonbozé elemeket: térkép,
melléktérkép, jelmagyarazat egy-egy kiilon ,,vazelemként” (Frame) tudjuk megadni. Itt tudjuk
Osszeallitani a megfeleld kinézetet. A rétegektdl eltérden itt mar fontos az ala-fo1é rendeltség,
igy azt a sorrendet kell tartanunk, ahogy latni szeretnénk. Ebben az esetben alul van a térkép,
felette a tobbi.
Ezek egymashoz viszonyitott helyzetét a bal alsé sarkok koordinatainak eltolasaval tudjuk
megadni. Ezt itt nem latjuk grafikusan, tehat ahhoz, hogy minden elem a megfeleld helyre
keriiljon, érdemes a melléktérkép €s a jelmagyardzat helyét eldre definialni a fétérképen. Ezt
legegyszeriibben a MapDerivatorban tudjuk megtenni. Itt az 6sszes térképréteg megnyitasaval
nemcsak a térképi elemeket, hanem magat a kivagatot is tudjuk szerkeszteni, igy lathato

moddon helyezhetjiik el a plusz elemeinket (30. abra).

30. abra

Ugyanakkora négyszogeket kell létrehozni, mint a plusz elemek kivagatait. Itt fel kell

jegyezni a négyszogek bal als6 sarkainak lapkoordinatait.
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Az Ausgabeordnerben ezeket az értékeket kell megadni a pozicionalasndl, X- és Y-
eltolasként. Az egyes Frameken beliil blokkokban lehet az adott térképrész elemeit megadni.
A melléktérkép €s a jelmagyardzat esetében csak egy darab blokkra van sziikségiink, ebben az
esetben nincs térképtiikor, igy az egész kivagat meg fog jelenni, keretek és mindenféle egyéb
elem nélkiil, ezért nem fognak megjelenni a segédvonalak sem.

Ha sziikség van r4, itt lehet a stilusok méretét valtoztatni elemtipusonként.

Itt valaszthatjuk ki azt is, hogy milyen stiluskdnyvtarral, és mely rétegek keriiljenek

megjelenitésre (31. abra).

Karterblatt

Hame: tllask Bemerkung: |allaskeresok aranya

Skalierung: 100 % Erstellt: 11.05.2013 17:19:08 Gedruckk: 11.05.2013 18:19:59
Geandert: 11.05.2013 18:18:09 Benutzer: bence
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31. abra

A fotérkép esetében mar kell egy kiilon blokk a layoutnak is. Itt nem kell réteget megadni.

A domborzati térképnél kiilon blokk sziikséges a summernek is, mivel azt kiilon
stiluskonyvtarral jelenitettiik meg.

Mentés utdn a nyomtatisi folyamatot a jobb fels§ sarokban 1évé Nyomtatas elinditdsa
(Druckausgabe) ikonnal indithatjuk el. Ha a nyomtatdsi utasitastol eltéré kimenetet
szeretnénk létrehozni, akkor ezt az eredeti bedllitdsok megvaltoztatasa nélkiil megtehetjiik a
Ctrl+P billentylikombinacio hasznalataval.

Az dsszedllitasi folyamat nehézkesnek és tulbonyolitottnak tlinhet, de ha felfedezziik benne a
logikat, és megszokjuk a hasznalatat, akkor gyorsan és pontosan lehet vele dolgozni.

fgy el is késziilt a harom mintatérkép nyomtatési valtozata (Mellékletek).
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5 A webes megjelenités lehetoségei

Ahogy azt a bevezetben is emlitettem, egy mai modern nemzeti atlasztél mindenképpen
elvart/elvarhatd a webes megjelenés is. Célszeri olyan modot valasztani ehhez, ami a
legkisebb véltoztatassal 1étrehozhatd az eddig elkésziilt allomanyokbél. En a MapServer
segitségével készitettem webes térképet a Morelliben elkésziilt térképbol.

»A MapServer az UMN (University of Minnesota) 4ltal kifejlesztett nyilt forraskodu webes
kartografiai/térinformatikai programcsomag...” [5].

A MapServer hasznalatat segiti, hogy rengeteg internetes és nyomtatott forum, segédlet
foglalkozik a témaval, igy a legtobb kérdésre gyorsan valaszt kaphatunk [5] [6] (Kropla,
2009).

A kovetkezokben bemutatott minta egy egyszerii webtérkép eldallitasat mutatja be, de a
programcsomag ennél sokkal bonyolultabb térképek készitésére is alkalmas, amelyek ki

tudjak szolgalni egy nemzeti atlasznal készitésénél felmeriild igényeket.

5.1 A MapServer telepitése

A MapServer telepitését tobbféleképpen megtehetjiik, attél fliggben, hogy mennyire
szeretnénk testre szabni. Egy hétkoznapi felhasznalonak megfeleld a programcsalad egyszerti

letoltése és telepitése, amit a http://www.maptools.org/ms4w/ oldalon keresztiil tehetiink meg.

Az itt letoltott telepitdcsomag tartalmaz minden sziikséges elemet. Maga a telepités kicsit

hosszadalmas, de nem igényel semmilyen kdzbeavatkozast.

5.2 A mapfile készitése

A MapServerben lehetdség van a legtobb vektoros és raszteres fajlformatum megjelenitésére.
Ezek rendezését, megjelenitését a mapfile-on keresztiil tudjuk megadni.

A mapfile egy strukturalt szoveges dokumentum, ami definialja a térkép méretét, a térképi
rétegeket, a forrast, a vetiiletet és a stilust. A f4jl kiterjesztésének .map-nek kell lennie,

kiilonben a MapServer nem ismeri fel [3].
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Jelen esetben én a Morellib6l exportalt shapefjlokat hasznaltam a térképkészitéshez,
mindenféle valtoztatds nélkiil, hogy a késdbbiekben az adatok esetleges megvaltoztatasa
esetén egyszerlien lehessen frissiteni a netes megjelenitést is.

A fajlok exportalasat a masodik fejezetben leirtak alapjan tudjuk megtenni. Fontos, hogy ha
az exportaland6 kivagat valamilyen valtozatot tartalmaz, akkor az az allapot keriil kimentésre.
Ez esetlinkben szerencsés, mert igy megmarad a térkép elrendezése.

A Zuweisungsfilter altal 1étrehozott egyszeri stilusmoédositas viszont nem exportalhato, ezért
ezeket az osztalyokat Ujra létre kell majd hoznunk.

A mapfile-ok 1étrehozasara is tobb modszer van. En ezek koziil az egyik legegyszertibbet és
legfelhasznalobaratabbat valasztottam. A kordbbiakban mar haszndlt Quantum GIS-ben
lehetdség van automatikus mapfile generaléasra.

A feladatunk annyi, hogy a megfeleld rétegeket megnyissuk, beallitsuk a rétegeknek a nekiink
megfeleld stilust, akar tematikat (itt a Morelliben hasznalt kategoridkat tudjuk ujra megadni)

(32. abra).

32. abra

Fontos, hogy a stilus beallitdsanal valtanunk kell Old Symbology-ra, mert a mapfile készitd
plugin csak ezt tudja kezelni. Ezutan a Web ->  apServer Export... ->MapServer Export
paranccsal tudjuk a mapfile-unkat 1étrehozni. A felugré ablakban be tudjuk allitani a mentés
helyét, a térkép méretét pixelben és tobb mas dolgot, amiket érdemes az alapbedllitison
hagyni (33. 4bra).
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€ MapServer Export: Save project to MapFile 21
X Use current project ID:fD\pIom-‘TvlapServ'er"Tv1apsarv‘ar7a\ap-'mapﬁleialap‘qgs l [ Browse. .. ]
Map file
Map file | C:/MapSrv/moreliiftest3.map Save As... LAYER information only
Map
MName QGIS-MAP Image type  agg ¥ | Rendering [j]
Width 800 Height 600 Units | meters | =
MapServer url http: /fmy.host, com/cgi-bin/mapserv.exe
Paths
[ tnline Symbolset fsymbols/symbals. txt Fontset . [fonts fonts. txt
[] Use templates Template Browse...
Header Browse. ..
Footer Browse...
Lavyer flabel options
%] Force R Anti-alias %] Partials % Dump
&

33. abra

Az 1igy megkapott mapfile mar majdnem hasznalhat6. Annyi modositast kell csak
végrehajtanunk, hogy a SYMBOLSET-re, valamint FONTSET-re vonatkozd elérési
utvonalat, ha sziikségiink van réa helyesbitjiik, ha nem, akkor kitoroljik. A SYMBOLSET ¢és a
FONTSET a szimbolumok ¢és a betltipusok meghatarozasara szolgalnak, jelen esetben
egyikre sincs sziikségiink, ezért kitoroltem ezeket a sorokat.

A mapfile-ok utolagos szerkesztését egy egyszert Jegyzettombben is megtehetjiik, de a jobb
atlathatosag érdekében én Notepad++-ban tettem ezt meg.

Az igy elkésziilt térképlinket a kovetkezo link beirasaval nézhetjiikk meg:

http://localhost/cgi-
bin/mapserv.exe?MAP=C:/MapSrv/Morelli/test2. map&LAYERS=ALL&MODE=MAP

Ha a hivatkozés végén a MODE=MAP-ot MODE=LEGEND-re cseréljiik, akkor a rétegekhez
tartozo jelmagyarazatot kapjuk meg.
Ez igy még csak egy kép, ahhoz, hogy a térkép interaktiv legyen, tovabbi szerkesztésre van

sziikség.
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5.3 Az OpenLayers hasznalata

Az interaktiv megjelenitésre is tobb lehetdség van. Mindegyikben kozds, hogy egy .html
fajlon keresztiil hivatkozik a mapfile-ra és igy jon léte a megjelenités. Ezek kozil a
modszerek koziil én az OpenLayers API-t valasztottam.

,»Az OpenLayers egy nyilt forraskdéda kliens oldali JavaScript fliggvénykdnyvtar, melynek
segitségével kiilonféle forrasokbol szarmazo térképi adatok jelenithetok meg interaktiv
térképként weboldalakon. Az OpenlLayers elsé valtozatdt a MetaCarta nevli amerikai cég
fejlesztette ki 2006-ban. 2007 novemberétdl a projektet atvette az Open Source Geospatial
Foundation (OSGeo).” [7]

Az alkalmazas hasznalatdhoz alapszintii JavaScript ismeret sziikséges, am a tanszéki honlapon
[7] és az interneten taldlhatd példak, mintak alapjan enélkiil is elkészithetjiik a sziikséges
kodot.

Az OpenLayers teljes eszkozkészletének haszndlatahoz a fejrészben hivatkoznunk kell rd a

kovetkez6 modon:

<html>

<head>

<title>MNA-mintatérkép</title>

<script src="http://openlayers.org/api/Openlayers.js"></script>
</head>

Meg kell adnunk a megjelenités paramétereit:

var map = new OpenlLayers.Map ('terkep helye',

{

projection: "EPSG:4237",

maxExtent: new Openlayers.Bounds (340908, 34926, 1024379, 371588),
maxResolution: 1000,

units: "m"

}o)s

Itt kell megadnunk a térkép vetiiletét és a kezdd megjelenités hatérait vetiileti koordinatakkal.
Ezeket az adatokat a mapfile-bol kiolvashatjuk.

A rétegek megjelenitése ezutan kovetkezik:

var wms = new Openlayers.Layer.WMS( "Tematika",
'http://mercator.elte.hu/cgi-
bin/mapserv?map=/home/bscfold2007/szboaet/MapSrv/morelli/MNA minta.map',
{
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layers: ['U DiplomarbeitTemU Bence Diplomjaras pol---140x100 neps-
Polygon'],

isBaselayer: true,

transparent:false

}I

{1

map.addLayer (wms) ;

A kodrész elején megadunk egy valtozonevet, amivel a késobbiekben hivatkozni tudunk ré,
aztan megadjuk a mapfile elérési itvonalat. Meg kell adni, hogy mely rétegeket szeretnénk az
adott mapfile-bol megjeleniteni. Itt kell megadni, hogy az adott réteg BaseLayer (alapréteg)-e.
Ilyen rétegbdl egyszerre csak egyet lehet megjeleniteni. Ebben az esetben az atlatszosagot
false-ra kell allitani. A kodrész utolso sora felel a megjelenitésért.

Készitettem még egy hasonlo kodrészt, ami a hatarokat és a vizrajzot jeleniti meg, ezeket mar
nem alaprétegként definialtam.

Ahhoz, hogy az esetleges BaseLayer-ek kozott valtani, valamit a valaszthato rétegeket ki-be

kapcsolni tudjuk, meg kell hivni a kovetkezd parancsot:

map.addControl (new OpenLayers.Control.LayerSwitcher);

Ezutéan kovetkezik a megjelenitésért felelds rész:

<body onload="init () ">

<hl>Magyarorszag népsilirlisége jarasonként (2010)</hl>

<div style="width:600px; height:400px;border:2px solid #000;"
id="terkep helye"></div>

<div style="position:relative; margin-left:620px;margin-top:-
400px; "><img src='http://mercator.elte.hu/cgi-
bin/mapserv?map=/home/bscfold2007/szboaet/MapSrv/morelli/MNA minta.map&LAYE
RS=U DiplomarbeitTemU Bence Diplomjaras pol---140x100 neps-
Polygon&MODE=1legend' /></div>
</body>

Az elsd sor a térkép cime, majd a <div>-en beliil meghivjuk a scriptet, a neve alapjan.

A masodik <div>-en beliil a jelmagyarazatot adtam meg statikus képként.

A mapfile-on beliil annyi valtoztatast kellett még végezni, hogy a metadatok kozé be kellett

szrni egy sort:

"wms enable request" "*"
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view-source:http://mercator.elte.hu/cgi-bin/mapserv?map=/home/bscfold2007/szboaet/MapSrv/morelli/MNA_minta.map&LAYERS=U_DiplomarbeitTemU_Bence_Diplomjaras_pol---140x100_neps-Polygon&MODE=legend
view-source:http://mercator.elte.hu/cgi-bin/mapserv?map=/home/bscfold2007/szboaet/MapSrv/morelli/MNA_minta.map&LAYERS=U_DiplomarbeitTemU_Bence_Diplomjaras_pol---140x100_neps-Polygon&MODE=legend
view-source:http://mercator.elte.hu/cgi-bin/mapserv?map=/home/bscfold2007/szboaet/MapSrv/morelli/MNA_minta.map&LAYERS=U_DiplomarbeitTemU_Bence_Diplomjaras_pol---140x100_neps-Polygon&MODE=legend
view-source:http://mercator.elte.hu/cgi-bin/mapserv?map=/home/bscfold2007/szboaet/MapSrv/morelli/MNA_minta.map&LAYERS=U_DiplomarbeitTemU_Bence_Diplomjaras_pol---140x100_neps-Polygon&MODE=legend

Erre csak a MapServer 6-os verzioja esetében van sziikség, az ennél korabbi verzidkban ez a
lépés kimaradhat.

Az elkésziilt térkép a kovetkezd linken érthetd el:

http://mercator.elte.hu/~szboaet/MNA _minta.html
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6 Osszegzés

Diplomamunkamban az 1j Magyarorszag Nemzeti Atlasza készitésének egyik lehetséges
modjat vizsgaltam a Morelli Informatik segitségével.

Ez a programcsomag leginkabb a német nyelvteriileten ismert, Magyarorszagon egyelore csak
a Stiefel Eurocart Kft. hasznalja, viszont egy ilyen nagy térképmii esetében érdemes minden
lehetséges készitési modot, szoftvert megvizsgalni.

Dolgozatombdl kideriil, hogy mint minden programnak, ennek is vannak eldnyei €s hatranyai
is. Egy kozponti szerveren tarolt jo1 kombinalhaté adatalloméany képzi az alapot, amit egy
1dOben akar tobb felhasznalo is szerkeszthet. A térképkészités lépései, az alapoktol egészen a
nyomdai el0készitésig elvégezheték a programcsomagon beliil, nincs sziikkség mas grafikai
programmal valdé utdkozmetikazasra. Az alapadatok szerkesztése nélkiil is készithetlink
valtozatokat a felmeriild igények szerint.

Ezen tulajdonsdgok alapjan lathatjuk, hogy a Morelli Informatik alkalmas 0Osszetettebb
térképmiivek elkészitésére, frissitésére, karbantartasara.

A programcsomag elemzdéfunkcidi, és adatbazis-kezelése nem a legfejlettebb, de ezek
athidalhatd problémak, és a szoftverfejleszté nyitott barmilyen iranya fejlesztésre, igy a
megrendeld igényei alapjan lehet ezen hianyossagokat potolni.

A dolgozat utols6 fejezetében a kordbbiakban elkésziilt térképek interaktiv webes
megjelenitésére késztettem egy példat. Ehhez a MapServer OpenlLayers megjelenitd
alkalmazasat hasznaltam. A Morellib6l exportalt shape fajlok valtoztatds nélkiil keriiltek
Osszekapcsolasra a mapfile segitségével, igy a késObbi gyors adatfrissités is megoldott. Elég

csak a frissitett adatokat (1jbol exportalni és feliilirni a régi fajlokat.
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8 Koszonetnyilvanitas

Diplomamunkam elkésziiltét sokan segitették, itt szeretnék nekik kdszonetet mondani.
Elsésorban témavezetomnek Marton Matyasnak, aki felvetéseivel, otleteivel iranyt mutatott és
végig figyelemmel kisérte a munkamat. Gede Matyasnak, aki a webes megjelenités kapcsan
felmeriilt problémak megoldasanal nyujtott segitséget.

Szeretném megkodszonni a Stiefel Eurocart Kft.-nek, hogy rendelkezésre bocsajtotta az alapul
szolgalo térképeket, és hogy munkaidé utdn és hétvégenként dolgozhattam a Morelli
Informatikkal.

Es végiil, de nem utolsé sorban koszondm paromnak és barataimnak akik mindvégig

tamogattak ¢és segitették a munkamat.
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